CHAPITRE 5 : PENALITES

500 - PENALITES - DEFINITION ET PROCEDURES

Les pénalités sont structurées en fonction de leur durée comme suit :

1. PENALITE MINEURE (2)

2. PENALITE DE BANC MINEURE (2)
3.PENALITE MAJEURE (5)
4.PENALITE DE MECONDUITE (10)
5. PENALITE DE MECONDUITE DE MATCH (PMM)
6. PENALITE DE MATCH (PM)
7.- TIR DE PENALITE (TP)

Les pénalités se comptent en temps effectif.

1.

Lorsque des pénalités sont infligées aprés la fin du match, , ces pénalités sont por-
tées par l'arbitre sur la feuille de match officielle.

Lorsqu'une régle stipule que I'entraineur ou le dirigeant d'équipe doit désigner un
joueur pour subir une pénalité et qu'il refuse de le faire, I'arbitre a le pouvoir de
désigner dans I'équipe fautive, un joueur de son choix pour subir la pénalité.

Lorsque les pénalités mineures ou majeures de deux joueurs de la méme équipe se
terminent simultanément, le capitaine de |'équipe intéressée communique a l'arbitre
lequel des deux joueurs retournera le premier sur la glace et I'arbitre en informe le
marqueur officiel.

Pour toute pénalité de méconduite pour le match un total de 20 minutes sera porté
au compte du joueur sur la feuille de match.

- Pour toute pénalité de match un total de 25 minutes sera porté au compte du
joueur sur la feuille de match.

Pour toutes les pénalités de match et de méconduite de match ['arbitre fera :

> un rapport a I'autorité compétente,
immeédiaterment apres le match.
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»  Lorsqu'un joueur est sanctionne simultanément par une pénalité majeure et par
une pénalité mineure, la pénalité majeure doit étre subie en premier.
Cette disposition s'applique lorsque les deux pénalités ont été infligées au méme
joueur (voir regle 513).

» (e joueur doit prendre place immédiatement au banc des pénalités pour purger
la peine, au méme titre qu'une pénalité mineure qui lui aurait été infligée.

» 1 Efre en "infériorité numérique” implique que I'équipe dispose de moins de
joueurs sur la glace que son adversaire au moment ol le but est marqué.

NOUVEAU

» 2 Cette regle n’est pas applicable lorsqu'un but est marqué a |'occasion d'un tir de
pénalite.

» 1 Lorsqu'un joueur est sanctionné simultanément par une pénalité majeure et par
une pénalité mineure, la pénalité majeure doit étre subie en premier.
Cette disposition s'applique lorsque les deux pénalités ont été infligées au méme
joueur (voir regle 513).

Lorsqu'un joueur est pénalisé simultanément d'une pénalité mineure ou majeure et
d'une pénalité de méconduite, I'équipe fautive doit désigner immédiatement un joueur
substitut qui purgera au banc des pénalités, sans aucune substitution, la pénalité
mineure ou majeure infligée.
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