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CONSIGNES DE REDACTION DE LA FEUILLE DE MATCH

Il est recommandé d'utiliser un stylo bille noipainte extra fine (0,5mm)

A la fin du match, I'arbitre contréle la feuille aeatch et barre toutes les cases laissées vierges.

En cas de blessure d’'un joueur, il convient d’séifile formulaire spécialement prévu a cet effas, ge
note sur la feuille de match.

EN TETE

Date — heure -lieu

Date de la rencontre, heure prévue au calendrlexetu elle se déroule

Compétition

Cocher les cases correspondant au sexe des pamtigu match, la nature du mat
et le championnat concerné

Numéro du matck

Inscrire le numéro du match (se référer au calendri

une pénalité de match (25’) I'infériorité de 5’ deit pas apparaitre sur la feuille d¢
match(regle IIHF 507)

)

EQUIPE A/B Inscrire le nom de chaque équipe
Année Deux derniers chiffres de I'année de naissancewdeur
Joueur Nom et prénonfbarrer les cases vierges des le coup d’envoi)
N° Numéro de maillot du joueydans I'ordre croissant)
Pos Position sur la glace (G = gardien de but, D = dgéerr, A = avant)
3 Inscrire « Y ou O » si le joueur a effectivementtiggpé au match et « N » sinon
(rayer les inscrits non présents sur le banc a lanf du match)
Nombre de tirs cadrés réalisés par le joueur (cemples buts et les tirs qui seraient
T rentrés dans la cage sans l'intervention du gardigebut)
Les tirs sur le poteau ne comptent pas, le tira@elité cadré compte
Total T Somme des tirs cadrés réalisés par 'ensembleedgipe
BUTS ET
ASSISTANCES
B Numeéro du but de chaque équipe (1, 2, 3)
Temps Instant du match ou le but est inscrit, périodés@tentes inclues (ex. : 43'22")
But Numéro de maillot du joueur marquant le but (inéiguar I'arbitre)
Assist Numeéro de maillot des éventuels assistants (indigué arbitre)
Joueurs + Numéro de maillot des joueurs de I'équipe ayanigué@ie but présents sur la glace a
ce moment (gardien de but en premier, puis dangdréccroissant)
Joueurs - Numéro de maillot des joueurs de I'équipe ayanaessé le but présents sur la glace a
ce moment (gardien de but en premier, puis dandréccroissant)
PENALITES
Temps Instant du match ou la pénalité est infligée, pprécédentes inclues (ex. : 43’21
N° Numeéro de maillot du joueur a qui la pénalité aefiigée (« E » pour une pénalité de
banc mineure a I'équipe)
Nombre de minutes de pénali{@ne pénalité par ligne - Exemple : I'arbitre annonc
Mn 2'+10’ pour charge contre la téte ou la nuque nhestions « 2', CTN » et 10’,
MEC » doivent apparaitre sur deux lignes différgne TP » si un tir au but est
accordé ou « BA » si un but automatique est acgordé
Code de la pénalité (Cf. page 20, « Codificatios gnalités »). Les pénalités de
méconduite (10’) ou méconduite de match (20’) g&ts de maniére additionnelle
Code doivent été codifiées respectivement « MEC » etRMW. Lorsqu’un joueur recoit
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Début

Instant du début réel de la pénalité

—

Fin Instant de la fin réelle de la pénalité
Coach et
Capitaine
Numeéro de licence, nom, prénom et signature autphdsl5 minutes avant le débu
Coach
du match
Cap!talne / Numéro de maillot du capitaine et des éventuelstassgs
Assistants
Tirs aprés
prolongation
Jr.A/Jr.B Numéro de maillot du joueur de I'équipe A/B quiesffue le tir au but
G.A/G.B Numéro de maillot du gardien de I'équipe A/B enligs du tir au but
louO But réussi = 1, but raté = 0 (deux tirs par ligme pour chaque équipe)
Gardien en jeu
Temps Instant du match ou le gardien entre sur la glage:(43'22")
G.A/G.B Numeéro de maillot du gardien A/B, un gardien pgnd pour tout le match
Total Temps total de jeu de chaque gardien

Total arrét Gard.

Nombre total d’arréts du gardien (différence etdrtotal des tirs cadrés et le total des
buts inscrits par I'équipe adverse durant le tedggeu du gardien)

Total buts recu

Nombre de buts recus par le gardien durant sondel@peu

Nbr.eng.gagn.

Nombre total d’engagements gagnés par chaque équipe

Nom du médecin

Nom du médecin officiel de la rencontre et signawant le match (Obligatoire pour
la Ligue Magnus, D1, D2 et tournois de phase finlgle autres catégories)

Résultats par

ériode
E:)uts A/B Total des butg par période (+pro|ong§1ti_o_n) _pouqclleaéquipe. En cas de séance de
tirs au but, seul le but décisif figurera sousdaec« P »
Pénalités A/B | Somme des minutes de pénalités infligées par p2{d&EC, MPM et MAT compris)
Total A/B Addition des buts/pénalités des trois périodesdlgmgation) pour chaque équipe
Temps mort A/B Instant du match ou le temps mort est demandé @X22")
Heure
Début/Fin Horaire effectif de début/fin de chaque périoder¢tgngation et tirs au but)
Réclamation du Entourer A/B en cas de dépo6t d’'une réclamationdidpense pas de I'envoi d'un
club courrier a la FFHG/COS, cf Article 1-9 du Reglemastde la FFHG)
dﬁgcr:)irc)icéﬁt Préciser si I'arbitre dresse ou non un rapportaitient (Formulaire spécial)
Spectateurs Nombre effectif de spectateurs (payants + abonnggités)
Délégué de matc Nom et signature du délégué (a la fin du match)
OFFICIELS
Arbitre Numéro de licence, nom, prénom et signature alddimatch
Ligne Numéro de licence, nom, prénom et signature alddimatch
Secrétaire Numéro de licence, nom, prénom et signature alddimatch
Chrono. Numeéro de licence, nom, prénom et signature alddimatch
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RAPPORT DE JEU DE HOCKEY SUR GLACE
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Compétition | H | F finterna|Champ| Coupe| Amical | LMagnus| D1 | D2 | D3 | D4 |excel| siite Jespoir] U18 | U16 [ U14 [ U12 | U10 [autres
Date : / / i N° du match :
Equipe A : BUTS ET ASSISTANCES PENALITES
année JOUEURS N°ipos| J | T|B |temps but| assist Joueurs + Joueurs - temps| N° |Mn| code | début| fin
N° Coach : total T Signature du coach : Capitaine/assistants N° cap N° ass N° ass
Equipe B : BUTS ET ASSISTANCES PENALITES
année JOUEURS N°|pos| J | T|B |temps|but| assist Joueurs + Joueurs - temps| N°|Mn| code | début| fin
N° Coach : total T Signature du coach : Capitaine/assistants N° cap N° ass N° ass
Tirs aprés prolongations Gardien en jeu Total :"f' Résultats par période 1 2 3 P | Total | heure | Début Fin Réclamation du club
éts
jraljrb|g.algb| 10u0 | temps total Z:d rel;j A Pér.1
: : Buts -
/ | o000 B Pér.2
/ | o000 A Pér.3
Pénalités - -
/ B Prolon. Spectateurs :
/ Temps mort A : Temps mort B : Tirs
/ N° Arbitre | Nom Sig. Délégué de match
/ N Ligne | Nom Sig. Nom :
/ | Nbr.eng.gagn. Nom du médecin  |N° Ligne | Nom Sig.
/ A B N° Marqueur| Nom Sig. Signature
/ Sig. N® Chrono. | Nom Sig.

Bleu, jaune = ffhg ou ligue (mineur) « rose = visiteuse « verte = locale « bianc = organisateur du match « fthg 36 bis rue Roger Salingro 92130 Issy les Moulineaux « www.hockeyfrance.com






COMPOSITION D'UNE TABLE DE MARQUE

Elle comprend, au terme tkeregle [IHF 320

- Un secrétaire de match (+ un secrétaire informatpur la Ligue Magnus, D1 et D2) ;
- Un chronométreur électronique ;

- Un speaker ;

- Deux responsables de banc des pénalités ;

- Deux statisticiens « + » et « - ».

Pour certains matches elle doit également compeendr

- Un chef de table de marque ;

- Un chronométreur manuel ;

- Deux juges de but ;

- Un statisticien de mise en jeu (équipe gagnarghgmgements) ;
- Deux statisticiens de tir sur la cage.

Tous les membres de la table de marque (statisticig inclus) doivent étres licenciés FFHG.
La table de marque doit obligatoirement disposematériel suivant :

- Un chronométre manuel (en cas de panne du chromr@glettronique) ;

- Un sifflet (en cas de panne de la sirene électum)ig

- Un double metre ;

- Une feuille permettant de noter les buts et pé&mwahiu brouillon (Cf. Annexe page 38) ;
- Deux stylos bille noirs a point extra fine pour mimla feuille de match ;

- Une mesure pour crosse (éventuellement) ;

- Une trousse médicale de secours (Cf. Article 4.Rdglement AS).

Rappels

La présence d’'un médecin ou service médical d'wgerst vivement conseillée a chaque match. La
présence effective durant toute la durée de laorgne d’'un médecin dans I'enceinte de la patinese
impérative pour les matchs de Ligue Magnus, D1eD@urnois de phase finale des autres catégories.

Les membres de la table de marque doivent impératwnt adopter une attitude neutre et impartiale
durant les rencontres. Toute manifestation deqaide désaccord est a bannir, tant sur le plarreane
gestuel.

Durant le match, les membres de la table de maqgnesous le contrdle des arbitres. Ces dernients so
habilités a renvoyer tout membre critiquant uneisi@c, utilisant un langage grossier ou injurieag,
tenant pas son poste, se rendant coupable dealéciaéquitables ou injustifiées et de désignerauree
personne pour le remplacer.

Le club recevant est responsable de la sécuritdute personne prenant part a la rencontre (joueurs
arbitres, officiels, spectateurs).



POSITIONS A LA TABLE DE MARQUE

‘ | Juge de but droit |

Statisticien Face Off A

Statisticien Face Off B

Gardien de Banc de Pénalité Droit

Statisticien + -

Secrétaire Informatique

Secrétaire de Match

‘ Speaker Chef de Table

Chronométreur Electronique

Chronométreur Manuel

Statisticien + -

Gardien de Banc de Pénalauche

Statisticien Tirs Equipe A

Statisticien Tirs Equipe B

‘ Juge de but gauche




FICHES DE POSTE

CHEF DE TABLE DE MARQUE

Objet du poste :
Position hiérarchique :

Responsabilités :

Taches :

Langues :

Important :

Assurer le bon fonctionnement général de la tdblenarque.
Dépend du directeur de la compétition, du chairihitdR, des arbitres.

Assumer pour la durée du match la responsabilittedeemble de la table
de marque tant au niveau du personnel que du relatéri
Il est 'unique interlocuteur de I'arbitre en casldige.

S’assurer avant le début du match que chaquerpersEst a son poste et a
controlé le matériel a sa disposition.

Remettre a chaque intéressé les documents néessaaa fonction.

Veiller a ce que le match débute a I'heure peév

Assurer durant le match le bon fonctionnement dldeda table de marque
en donnant les consignes nécessaires et prendeedtdcision qui s'impose.

Anglais obligatoire (pour les matches internadiox).

Un chef de table est obligatoirement présentdertout match IIHF.
Ce poste ne peut étre tenu que par une personigaéepar la FFHG.

SECRETAIRE DE MATCH (papier et informatique)

Objet du poste :
Position hiérarchique :

Responsabilités :

Taches :

Rédiger la feuille de match.
Dépend des arbitres et du chef de table.

Remplir la feuille de match.
Faire signer la feuille de match avant et apresndch par toutes les
personnes habilitées.

Transcrire avant le match les bordereaux de cortiposd’équipe (voir
modele page 37) sur la feuille de match (selornréeégrure décrite dans le
chapitre “chronologie avant le match” page 15)

Barrer les cases éventuellement laissées viergda $euille de match a la
suite du coup d’envoi/a la fin du match (Cf. modadege 6).

Remplir la feuille de match durant la partie saivdes instructions de
I'arbitre.

Noter les changements de gardien de but durgetle

Transcrire les participations positives et négetilors de chaque but.
Inscrire la participation effective au jeu de amagpueur.

Informer les arbitres lorsqu’un joueur recoit aurs du méme match une
deuxieme pénalité de méconduite.

Enregistrer le dépbt d'une réclamation de l'unelautre équipe, apres
I'accord de I'arbitre.

Barrer, a la fin du match, les joueurs inscrits laufeuille de match et non
présents pendant le cours du match sur le bariex@eption des joueurs a
I'infirmerie et/ou exclus du match)

Terminer, a la fin du match, la rédaction de laille de match (selon la
procédure décrite dans le chapitre « chronologiartue match page 16).
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Important :

Transmettre aux équipes, dans leur vestiairenssictions des arbitres.

La feuille de match doit étre rédigée avec le giend soin, lisible, a 'aide
d’un stylo a bille extra fine noire uniguement (€fodele page 6).

Dans le cas ou un méme joueur recoit simultanémeatpénalité mineure
et une pénalité de méconduite (2'+10’ ou 2'+2’+109 pénalité mineure
est inscrite en premier.

Lorsqu’un joueur est sanctionné simultanément &’pgnalité mineure et
d’'une pénalité majeure (5'+20’-5'+2'+20"), la pénél majeure est inscrite
en premier sur la feuille de match.

La seconde pénalité de méconduite infligée auscdurmatch a un méme
joueur est automatiquement transformée en péragitdhéconduite pour le
match (20).

Lorsqu’un joueur est au banc des pénalités conuistitut, la pénalité qu’il
purge est inscrite sur la feuille de match au ¢rédijoueur qui a commis la
faute. En cas de pénalité de banc mineure a unpe&da pénalité est
inscrite sans numéro et il convient d’inscrire aplace la lettre E pour
« equipe » (exemple 2’ pour surnombre = E/2'/SUR)nscrire qu’'une
pénalité par ligne.

CHRONOMETREUR ELECTRONIQUE

Objet du poste :
Position hiérarchique :

Responsabilités :

Taches :

Important :

Assurer le chronométrage électronique de I'ensembs phases du match.
Dépend des arbitres et du chef de table.

Assumer le timing général du match.

Avertir, au moyen de la sirene, le public, lesgors, les arbitres du début et
fin d’échauffement, de la fin de chaque périodeladen des temps morts.
Assurer I'affichage au tableau de marque et gésepénalités et les buts, en
conformité avec les regles du jeu.

Assurer le chronométrage officiel effectif du nratde I'échauffement, des
pauses, des prolongations, des pénalités, des reons.

Signaler aux arbitres, au moyen d’un signal visleejébut du match, des
deuxiémes et troisiemes périodes, des prolongations

Accorder entre chaque tiers-temps une pause deidften apres laquelle
les arbitres doivent commencer le jeu.

Controler la durée du temps de toutes les pénalité

Lors de chaque engagement, le chronométre esemisarche dés que le
palet touche la glace et il est arrété des le amipifflet de I'arbitre ou du
juge de ligne.

Le chronométrage du temps de pause débute désdadipériodes de jeu.
Durant I'exécution d’un tir de pénalité le chronetne doit étre arréte.

Si le joueur est sanctionné simultanément parpéralité mineure et une
pénalit¢ de méconduite (2'+10° — 2'+2'+10’), la @dite mineure est
affichée en premier. (Si le tableau de marque tenpt un signal lumineux
indiquera qu’une pénalité de méconduite suivraélagtité mineure).
Lorsqu’un joueur est sanctionné simultanémentupa pénalité mineure et
une pénalité majeure (2'+5'+20’) la pénalité mageast affichée en premier
Lorsque les deux équipes étant complétes suatzegungénalité mineure
est infligée a unoueur de chaque équipe, au cours d’'un mamét de jeu,
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ces pénalités devront étre subies sans gu'aucurstitstionsur la glace ne
soit possible.

Dans tous les autres cas, lorsque des pénalitésuneis ou majeures sont
infligées simultanément a des joueurs des deuxpéguiune substitution
pour un méme nombre de pénalités mineures ou negjeoincidentes pour
chacune des deux équipes, sera immédiatementysratiq

Les joueurs sanctionnés ou leurs substituts poandrlace aux bancs des
pénalités qu’ils ne pourront pas quitter avantrienper arrét de jeu suivant
la fin du temps de leur pénalité (voir exemplesepadd). Ces pénalités ne
sont pas affichées au tableau du chronometre.diirkze totale des pénalités
n'est pas identique, les pénalités a I'origine ditecdifférence seront subies
les premieres. Ces pénalités (différence) doiveetafichées au tableau du
chronometre et seront prises en compte en casrdditpg différés. En cas
de but marqué, aucune pénalité mineure substittiést @ dire non affiché
au tableau du chronometre) ne peut étre annulée.

Le chronométreur doit disposer d’'un chronométre uelmpt d’'un sifflet en
cas de défaillance du systéme électronique.

CHRONOMETREUR MANUEL

Objet du poste :
Position hiérarchique :

Responsabilités :

Taches :

Important :

Doubler en manuel le chronométrage électroniagseteimps de jeu.
Dépend des arbitres et du chef de table.

Assumer toutes les phases de chronométrage du jeasede défaillance du
systeme électronique.

Etre en mesure de renseigner l'arbitre sur le gempoulé et offrir la
possibilité d'un déroulement normal du jeu en rempment du
chronomeétre électronique. Le chronométreur maraietéférence en cas de
fausse manceuvre ou panne du chronometre électeoniqu

Remplir les mémes taches que le chronométreutr@éhégue (voir fiche de
poste ci-dessus).

Cette fonction, obligatoire pour les matches iraionaux, est fortement
recommandée pour tous les autres matches. Le cahéireur doit
également disposer d’'un sifflet.

SPEAKER FRANCAIS

Objet du poste :

Position hiérarchique :

Responsabilités :

Taches :

Annoncer, en francais, a l'aide de la sonorisatleria patinoire, toutes les
informations concernant le déroulement du matdh sécurité du public.

Dépend des arbitres, du chef de table et du diuredi'épreuve.

Assurer, en francais, dans la terminologie offiejd’information du public,
des officiels d’équipes, des joueurs et des asitre

Effectuer en direct et en francais toutes les noe® relatives au
déroulement du match telles qu’elles figurent abapitres “chronologie
avant le match” (page 15) et “annonces offiasll (page 33)

Diffuser a l'attention du public, des joueurs, @ebitres, toute information
relative a la sécurité, ceci sous la responsahbilitécte du directeur de
I'épreuve ou de toute personne diiment habilitée.
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Important :

Langues :

Diffuser durant les tiers-temps d’éventuels messagon officiels (EX. :
publicité).

La terminologie officielle doit étre scrupuleusereespectée.
Lorsque des joueurs des deux équipes sont sanéigimultanément, les
pénalités des joueurs visiteurs sont annonceeseemer.

Anglais conseillé.

RESPONSABLE DU BANC DES PENALITES

Objet du poste :
Position hiérarchique :

Responsabilités :

Taches :

Important :

7 Nz

Assurer la gestion du banc des pénalités affeatéeaquipe.
Dépend des arbitres et du chef de table.

Controler I'exactitude des temps de pénalité géfi.
Respecter le timing et I'ordre des entrées eteddes joueurs pénalisés.
Faire respecter I'ordre au banc des pénalités.

Ouvrir, fermer et contréler la porte de banc degtié& (respect du timing).
Contrdler le numéro de maillot des joueurs quietttet sortent.

Fixer I'ordre de sortie des joueurs pénalisésfammément au réglement.
Tenir a jour la fiche de pénalité (voir modele @&9).

Indiquer au joueur pénalisé, sur demande, le tedgppénalité restant a
purger.

Lorsqu’un joueur est puni simultanément d’'une fignenineure ou majeure
et d’'une pénalité de méconduite ou méconduite detmd’une pénalité de
match (2'+10' — 2'+2'+10" — 2'+20’ — 2'+2'+20' — 520’ — 2'+5'+20" —
25", I'équipe fautive doit envoyer immeédiatement joueur substitut au
banc des pénalités. Ce substitut doit rester aa das pénalités jusqu’a la
fin de la pénalité mineure ou majeuredles IIHF 503, 504, 505, 507
Lorsque les deux équipes étant completes sur ¢z glamepénalité mineure
est infligée a unoueur de chaque équipe, au cours d’'un mamét de jeu,
ces pénalités seront chronométrées et devronts@bies sans qu'aucune
substitutionsur la glace ne soit possibledle IIHF 513.

Dans tous les autres cas, lorsque des pénalitésuneis ou majeures sont
infligées simultanément a des joueurs des deuxpéguiune substitution
pour un méme nombre de pénalités mineures ou negje@oincidentes pour
chacune des deux équipes, sera immédiatementyratfggle IIHF 512.

Les joueurs sanctionnés ou leurs substituts poandrlace aux bancs des
pénalités qu’ils ne pourront pas quitter avantrienper arrét de jeu suivant
la fin du temps de leur pénalité (voir exemplesgn2d)

Ces pénalités ne sont pas affichées au tableabrdnometre.

Si la durée totale des pénalités n’est pas ide@fitps pénalités a l'origine
de cette différence seront subies les premieres. péaalités (différence)
doivent étre affichées au tableau du chronométsemint prises en compte
en cas de pénalités différées.

En cas de but marqué, aucune pénalité mineurditsidtes(c’est a dire non
affiché au tableau du chronométre) ne peut étralaan

Tout joueur dont la pénalité ne serait pas termire l'issue de la
prolongation ne pourra pas participer aux tirs au Ib restera au banc des
pénalités ou au vestiaire. Il en ira de méme pesijdueurs pénalisés durant
I'épreuve de tirs au butéglement IIHF des tirs au Qut
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STATISTICIEN POSITIF/NEGATIF

Objet du poste :

Position hiérarchique :

Responsabilités :

Taches :

Important :

JUGE DE BUT

Objet du poste :

Position hiérarchique :

Responsabilités :

Taches :

Important :

Enregistrer pour une équipe les numéros de maikst joueurs présents sur |;
glace lorsqu’un but est marqué et les communiquesearétaire de match.

Dépend des arbitres et du chef de table.

Tenir a jour et en temps réel la fiche de stafiss « + » et « - ».

Communiquer au secrétaire de match les participagmmsitives ou négatives de:
joueurs d’'une équipe ayant marqué ou encaissétn bu

Signaler au chef de table ou, a défaut, au seaét® match, que le joueur
prenant place au banc des pénalités en substitdtion gardien pénalisé était
effectivement présent sur la glace au moment ofalde a été signalée (er
particulier dans le systéme a 2 arbitres).

Enregistrer en permanence sur une fiche de sfats{voir modele page 40) les
numéros de maillot des joueurs présents sur la dlate seule équipe).
Remettre, a la fin de chaque tiers-temps, cetteefiau chef de table ou at
secrétaire de match qui la transmettra au centréngstratif.

Le statisticien doit prendre soin de noter I'im@gé des joueurs présents sur |
glace, y compris le gardien de but. Dans le cak @ardien est remplacé par ul
joueur de champ, il note le numéro de maillot dgaeur comme sixieme joueur.
Il est nécessaire que tous les changements derpseient notés afin que le
secrétaire de match puisse enregistrer sur laldedd match les joueurs qui on
effectivement participé au jeu.

Indiquer a l'arbitre et au public si le palet anpé en totalité a I'intérieur de le
but dont il a la charge.

Dépend de l'arbitre et du chef de table.

Décider si le palet est venu depuis le devaniedes poteaux de but ou non et
franchi completement la ligne de but.

Indiquer sa décision, si elle est positive, encactant la lampe rouge reliée at
pupitre électronique.

Allumer la lampe rouge lorsque les conditions €sgls sont remplies.

La lampe rouge ne peut fonctionner que lorsquehlfenometre tourne. Elle ne
peut donc étre utilisée lors d’'un arrét de jeu da fin d'un tiers-temps. Le fait
que le juge de but n’ait pas utilisé la lumiéregeune signifie donc pas qu’un bu
marqué n’est pas valable.

Le juge de but doit répondre aux questions deiti@Ipar “oui” ou “non”.

Le juge de but se tient derriere la cage, hors alesurface de jeu. Il est
recommandé d’étre situé a l'intérieur d’'un encléis de ne subir aucune géne
dans I'exercice de sa tache.

Le juge de but ne peut pas décider de la valdita but.
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STATISTICIEN DES TIRS SUR LE GARDIEN DE BUT

Objet du poste :

Position hiérarchique :

Responsabilités :

Taches :

Important :

Enregistrer pour une équipe les tirs cadrés et datchaque joueur d'une
équipe et les communiquer au secrétaire de mattih de match.

Dépend du chef de table.

Constater si le tir du palet en direction de lgecaerait rentré dans la cage
sans lintervention du gardien de but, tenir a jéarfiche de tir sur le
gardien de but.

Enregistrer sur la partie gauche de la fiche mest but tous les tirs cadrés
de chaque joueur sur le gardien adverse, les dirsagaient rentrés dans la
cage sans lintervention du gardien de but, les logt chaque joueur (voir
modéle page 41). Lors d’'un tir de pénalité il pramdcompte le tir s'il et
cadré ou rentre dans la cage, le palet touchamioteau n’étant pas
considéré comme un tir cadré s'il ne rente pas tahst.

Totaliser, a la fin de chaque période, le nomlwe tirs (buts inclus) et le
communiquer au chef de table.

Totaliser, a la fin du match, le nombre de tirstgbunclus) par joueur, le
nombre de tirs (buts inclus) total des trois pé&w®det de I'éventuelle
prolongation) puis transmettre sa fiche au seeceetde match (manuscrit et
informatique) pour transcrire le nombre de tirs jpaeur.

Le statisticien doit bien noter tous les tirs dague joueur sur la cage (buts
et arréts cadré), si un changement de gardien td& lbeu durant le match il
note sur la partie droite de sa fiche les arrétsuet sur le nouveau gardien
de but. Le statisticien ne peut pas décider dalidite d’'un but.

STATISTICIEN DES MISES EN JEU

Objet du poste :

Position hiérarchique :

Responsabilités :

Taches :

Important :

Enregistrer, pour les deux équipes, laguelle gdgrgalet lors de chaque
mise en jeu.

Dépend du chef de table.

Tenir a jour la fiche de statistique des misegeen décider quelle équipe
gagne le palet lors de chaque mise en jeu.

Enregistrer le résultat de toutes les mises erijetous point de la patinoire
sur la fiche de statistique (voir modele page d@diter d'un point I'équipe
du joueur qui gagne la possession du palet lorsedgagement, créditer
d’un point I'équipe du joueur qui ne gagne pasdagession du palet lors de
I'engagement mais dont I'équipe en prend possession

Faire, a la fin de chaque période, le total deagaments gagnés de chaque
équipe et le communiquer au chef de table. Faita fia du match, le total
des trois périodes (éventuellement de la proloogatpuis transmettre sa
fiche au secrétaire de match (manuscrit et infoqua) pour transcrire le
total de chaque équipe sur la feuille de match.

Tous les engagements doivent étre comptés ménueldat de chaque

période, un tir de pénalité n’est pas un engageniengagement suivant le
tir de pénalité compte.
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CHRONOLOGIE AVANT LE MATCH

Le secrétaire de match se fait communiquerblaslereaux de composition d’équipes,
licences des joueurs et officiels d’équige)ipe visiteuse en"iregles IIHF 200, annexe
2, A4.2)

Il remplit les champs suivants de la feuille detcha année de naissance, nom, prénom,
numéro de maillot, position sur la glace, de toes joueurs, numéro de maillot du
capitaine et des assistants, numéro de licence, m@mom, du coach.

Le secrétaire informatique saisit électroniguemésd bordereaux de composition
d’équipes pour les matchs de Ligue Magnus (voir éegage 37).

Le chronometre électronique est actionné poutécompte de 60 minutes.

Le secrétaire de match fait signer la feuddematch par le coach de I'équipe visiteuse. Ce
dernier contrdle si la composition de son équipe cemforme au bordereau. Puis le
secrétaire de match effectue la méme opératioreaw® I'équipe locale.

Prise de poste a la table de marque de téedeipe (avec le matériel obligatoire). Le
secrétaire de match remet aux arbitres dans leatiare la feuille de match, les
bordereaux de composition d’équipe, les licences jdaeurs et officiels d’équipes. Le
secrétaire de match fournit une copie du rappojtdeau speaker, ainsi qu’'a la presse.

Essai du micro, de I'ouverture des portestdess de pénalités et du chronometre manuel.

Au moyen de la siréne, appel par le chronosnétdes équipes et des arbitres pour
I'échauffement.

Echauffement. Une personne désignée met sglalze les palets d’échauffement (60
environs). Contréle de la durée de I'échauffeme2®’)( a l'aide du chronomeétre
électronique.

Annonce du speaker : « 2’ avant la fin deHaadffement. »

Sirene annoncant la fin de I'échauffement. Dpersonnes désignées récuperent les palets
d’échauffement.

Une personne désignée apporte a la table dgumes palets officiels de jeu dans un seau
avec de la neige.

Annonce du speaker ;_« Mesdames et messigous, vous rappelons gu'il est interdit de
fumer dans I'enceinte de la patinoirglRegle IIHF 17)

Le speaker souhaite la bienvenue et présestéduipes ainsi que les arbitres (voir chapitre
des annonces officielles page 33). Cette annoricagatement diffusée dans les vestiaires.

Le chronométreur électronique appelle lesyosiet les arbitres au moyen de la sirene.
Entrée des arbitres et des deux équipes syiat®. Les équipes s’alignent sur les lignes
bleues, les arbitres devant la table de marque.

Les deux capitaines se saluent puis viennentisisiarbitres.

Début du match.
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CHRONOLOGIE DURANT LE MATCH

Fin des tiers-temps :

Chronométrage du temps de pause (15’) a l'aidecltonomeétre électronique afin de
renseigner les spectateurs. Le temps de pauseediddmita fin des périodes.

Durant la pause, le speaker peut diffuser desagessnon officiels. Il rappelle également
l'interdiction de fumeriggle [IHF 17).

Apres 12’ le chronométreur appelle les arbitrde®€quipes au moyen de la siréne.
Le tiers-temps suivant reprend aprés 15'.

En cas de prolongation une pause de 3’ est acea@rdi fin du temps de jeu réglementaire
(les équipes restent a leurs bancs). Il n’y a pagfkction de la surface de jeu.

Une seule prolongation de 10’ avec arrét du maichpremier but marquéegle IIHF
421).

Fin du match :

Annonces du speaker (voir chapitre annonces elfiigs page 33).

Le coach, ou le capitaine, a le droit de faireiime par le secrétaire de match sur la feuille
de match qu'il porte réclamation. Aucune ratur®imgervation particuliére (Ex. : blessure
de joueur) ne doivent figurer sur la feuille de chatAprés avis de 'arbitre, le secrétaire de
match raye toutes les cases laissées vides seuilke fde match.

Signature de la feuille de match par le chronoeugfrle secrétaire de match. Le délégué
de match vérifie et signe avant les arbitres.

Le secrétaire de match se rend au vestiaire thesesret leur remet la feuille de match aux
fins de vérification et signature, les arbitresdoésent signer que si la feuille de match est
correctement remplie. S’il y a lieu, I'arbitre retrau secrétaire de match une notification
de retrait de licence pour transmission au coadtédaipe du joueur.

Les arbitres conservent les exemplaires 1 etld taiille de match et les transmettent sous
48 heures aux services compeétents de la FFHG au@@s.

Le secrétaire de match remet aux coachs des &jepexemplaires 3 et 4 de la feuille de
match et les licences. Il remet également, s'’ilig@, la notification de retrait de licence.

Forfaits

En cas de forfait (Cf. Annexe 7, Infractions 2 dbReglement des Activités sportives),
une feuille de match portant mention des joueugsegnts doit étre rédigée et signée par les
arbitres, les coachs et le secrétaire de match.

Communication des résultats des la fin du match :

Se reporter aux directives transmises aux clubsgpBFHG a chaque début de saison ou
prendre contact avec la FFHG par mail a n.chleffér@eu.
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COMPOSITION D’EQUIPE

(REGLEMENT DES ACTIVITES SPORTIVES, ARTICLE 1-5.1.)

Une équipe doit comprendre au début du match aimmaim 9 joueurs et 1 coach. Elle devra comprendre
au début de la 2éme période moins 11 joueurs, dont 1 gardienet 1 coach, faute de quoi elle
s'exposera aux sanctions prévues a 'ANNEXE ASNERACTION 2. Dans ce cas, le match peut se
poursuivre en match amical avec I'apport de joudertéquipe adverse. Une nouvelle feuille de match
sera alors rédigée, portant mention de la compositouvelle des deux équipes.

Nota : Cette disposition est aménagée en hockey férawee une obligation de présen®goueuses,
dont 1 gardienne et un coach au début de la 1ere période, la mrecpouvant se dérouler normalement
avec ce nombre de joueuses.

Une équipe comprend au maximum 22 joueurs dontdeges de but.

Un joueur arrivant au cours du match peut prendreagu jeu a n'importe quel moment de la partieas’i
été porté sur la feuille de match avant le coupnde et s'il figurait sur la liste des joueurs riem
préalablement au secrétaire du match pour tranemiasix arbitres et vérification éventuelle.

Le coach devra remettre au secrétaire du matchmidbites avant I'heure fixée pour la rencontre, la
composition de son équipe sur bordereau type FRdGmpagnée de la liste des licences des joueurs et
du banc pour le match, sous peine d’applicationdigzositions de TANNEXE AS-7, INFRACTION 1.

Le secrétaire du match devra remettre sans dé&asdmble de ces documents aux arbitres dans leur
vestiaire, aprés vérification par le coach de iigg@adverse, si celui-ci le désire.

Les arbitres garderont I'ensemble des documents Bam vestiaire jusqu'a la fin du match. Seuls les

joueurs figurant sur la liste des joueurs pouré@ng inscrits sur la feuille de match, sous résewds
soient qualifiés pour jouer.
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SIGNIFICATION DE LA GESTUELLE DES ARBITRES

AVEC PENALITES

& C( )8 &+ $
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5 %1 #& 0% &* $6 %

™ %

SANS PENALITES

But 470 Passe a la main Temps mort Chamgent de
430 422 joueurs 412

Pénalité signalée avec  Hors jeu différé  Dégagement interdit
arrét de jeu différé 451 460

Attaquant dans le
territoire de but
595

%

Pas de faute

Hors jeu
450
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CODIFICATION DES PENALITES

Code |Explication de la pénalité en abréviation (regles)|N° régle |[Nombre de minutes

ACC |Accrocher 533 2'-5+t20"-25'-TP - BA

AU-P [Autre pénalité

CH-J |Changement de joueurs (infraction de procédurg) 575 |2'bm

CRO |Charge avec la crosse 525 2'-5'+20™* - 25'

CCO |[Charge avec le corps (hockey féminin) 541 2'-G™%2

CBA |Charge contre la bande 520 2'-5'+20™* - 25'

CTN |Charge contre la téte ou la nuque 540 2'+10'02(B*+ 25'

DOS |Charge dans le dos 523 2'+10'a - 5'+20™ - 25’

INC |Charge incorrecte 522 2'-5'+20™ - 25'

CIN |Cinglage (coup de crosse) 537 2'-5'+20™* - 25'

C-AS |Comportement du capitaine ou des assistants 572 10

COU |Coup de coude 526 2'-5'+20™* - 25'

GEN |Coup de genou 536 2' - 5'+20™ - 25'

CPJ |Coup de pied (tentative inclue) 535 25'

C-PO |Coup de poing (bagarre) 528b c,elf 2'-2'+2'-B)H20*-20' -2

TET |Coup de téte (tentative inclue) 529 25'

CPA |Coupage 524 2'-5'+20"™ - 25'

HAU |Crosse haute 530 2'-2'+2' - 5'+20™ - 25'

DIS |Dissimulation du palet par un joueur ou gardien 5538 [(2'-TP - BA

DUR |Dureté (altercation) 528 2'-2'+2'-5'+20"* - 10'- 20' - 25’

a,d,e,g,h

EQ-D |Equipement interdit ou dangereux (joueur ou GB) 555 [2'-2'bm - 2'+10'a - 10'

EQU |Equipement non conforme (mesure joueur ou G|260 - 555 [2'- 2'bm - TP

POM |Frapper avec I'extrémité de la crosse (manche) 521 |2'+2'+10a - 5'+20™ - 25'

ANT |Incorrection d'un joueur/officiel - Aitudg550 - 551 |2'bm - 10' - 20" - 2'+20 - '25'
antisportive

JE-C |Jet de crosse ou d'objet 568-5692' - 10' - 20' - 5'+20"™ - TP - BA

570

JCB |Jeu avec la crosse brisée 556 2'

JE-D |Jeu dur (dureté excessive - brutalité - blessure) | 27 5 25'

PA-M |Joueurs ou gardien maniant le palet avec les mg559 - 560 |2'- TP - BA

MEC [Méconduite (uniquement pour 10" additionnelle) 504 |10

MPM [Méconduite pour le match (si additionneheettrg505 20'
MPM)

OBS |Obstruction 534 2'- BA

O-SP |Obstruction par les spectateurs 561 25'

MAT |[Pénalité de match (si additionnelle mettre MAT) 507 25'

PIQ |Piquer avec la lame de la crosse 538 2'+2'+10'a - 5'+20™ - 25

PLO |Plonge (simulation d'une faute) 576 2'

P-IN |Prévention des infections (joueur qui saigne) |571 2'

QBJ |Quitter le banc des joueurs ou des pénalités p|562 - 563 2' - 2'bm - 2'+20™* - 2'+2'+20™
joueur, officiels d'équipe quittant le banc desjotg564 - 565 |10'- 20'- TP - BA

RE-J |Refus de jouer (équipe sur la glace ou vestiaire)|566 - 567 |2'bm

JEU |Retard de jeu (par un joueur ou GB) 554 2'- 2’0 - BA

RET |Retenir 531 2'

RE-C |Retenir la crosse 532 2'

SUR |Surnombre 573 2bm - TP

TRE |Trébucher 539 2'-5+20™* - 25" - TP - BA
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P-GB

GB franchi la ligne rouge centrale
GB retourne au banc pendant un arrét de jeu

GB quitte son territoire pendant une altercation
GB dépose le palet sur le filet de but

591
592
593
594

2I

2'bm

2 minutes de banc mineure a une équipe. Dans é&aNgse plus mettre le numéro du joueur
purge la pénalité de banc mais la lettre «E» (éuipans la case code mettre celoirespondal
a la faute. Ex. : surnombre = E 2' SUR.

DUR / coup de coude = 25'- COU

TP Mettre TP dans la case Mnletcode de la régle qui inflige un tir de pénatiéhs la case code
I'équipe fautive.

BA |Mettre BA dans la case Mn et le code de la reglanflige un but automatique dana tase cod
de I'équipe fautive.

10'= |Les pénalités de méconduite, méconddaematch doivent étre codées MEC ou MPM quand

20'* |sont additionnelles. Exemple : 2'+10' - 2'+2'+12'+20' - 2'+2'+20" - 5'+20' - 10'+1@uand un

pénalité de méconduite, méconduite de match, dehmedtinfligée de maniere indépendat
mettre le code correspondant a la faute. Exemgdgiipement interdit = 10' - EQ-D / dureté = 3

PENALITE JOUEUR GARDIEN DE BUT REMARQUES
Le joueulLa pénalitéesiLe La pénalitdll estDivers . | Pénalités
quitte  lgpurgée sur ligardien |est purgéginscrit sur coincidentes]:
jeu banc delquitte lgsur le banjla feuille
pendant : |pénalités par |jeu des de match :
pendant :[pénalités
par :
MINEURE 2 minutes|fautif joueur sul2 minutes |peut étrdpossible
la glace terminée
apres u
but
BANC 2 minutes|joueur sur l{pas 2 minutes [peut  étr¢possible
MINEURE glace possible terminée
aprées u
but
MAJEURE reste din'importe quereste dijoueur sul5 minutes possible
match joueur sauf fmatch |la glace
fautif pour § pour 5
minutes minutes
MECONDUITE |10 fautif joueur su{10 minutes
minutes la glace
MECONDUITE |reste  d{aucun reste dijaucun 20 minutegrapport dg
DE MATCH match match I'arbitre
MATCH reste  dinimporte qugreste dijoueur su[25 minutegrapport dgpossible
match joueur sauf fmatch |la glace l'arbitre 4
fautif pour § pour 5 licence
minutes minutes
TIR DE T.P. pendant I'exécution ¢
PENALITE tir, le chrono est arrété
BUT B.A. but accordé sans que
AUTOMATIQUE palet ait pénétré dans
cage
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PENALITE JOUEUR GARDIEN DE BUT REMARQUES
Le joueullLa pénalitéesiLe La pénalitdll estDivers : | Pénalités
quitte  lgpurgée sur llgardien |est purgéginscrit sur coincidentes
jeu banc delde bujsur le banjla feuille
pendant : |pénalités par |quitte lgdes de match :
jeu pénalités
pendant :|par :
DOUBLE 4 minutes|fautif joueur sul2 minutes 2 minute2' ou 4
MINEURE la glace possible
MINEURE +H12 2' par un joueur + fautif{2  joueur{2 minutes 10 minut¢® possible
MECONDUITE |minutes sur la glac
un pour 2
un pour 12
DOUBLE 14 4' par un joueur + fautif|2  joueur§2 minutes  2ninuteg2'ou 4
MINEURE +minutes sur la glac{10 minutes possible
MECONDUITE un pour 4
un pour 14
DOUBLE reste  djaucun reste djaucun 10 minute{rapport ds
MECONDUITE |match match 20 minutegl'arbitre
MINEURE Hreste din'importe qudreste dijoueur sui2 minutejrapport d¢2' possible
MECONDUITE |match joueur sauf fmatch [la glac420 minutegl'arbitre
DE MATCH fautif pour 2 pour y,
minutes minutes
DOUBLE reste  din'importe qudreste dijoueur su[2 minutejrapport d¢2' ou 4
MINEURE +match joueur sauf fmatch |la glacg2 minutegl'arbitre |possible
MECONDUITE fautif pour 4 pour 420 minutes
DE MATCH minutes minutes
MAJEURE Hreste  din'importe quereste dijjoueur sul5 minutejrapport d¢5' possible
MECONDUITE |match joueur sauf fmatch |la glac420 minutegl'arbitre
DE MATCH fautif pour § pour 5
minutes minutes
MINEURE Hreste din'importe qugreste dijoueur su2 minutejrapport d¢2' - 5' possibl
MAJEURE Hmatch joueur sauf fmatch |la glacg5 minuteyl'arbitre
MECONDUITE fautif pour 7 pour 720 minutes
DE MATCH minutes minutes
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PENALITES PAR REGLES DE JEU

N° Regles de jeu CODE |2'2'bm|2'+2'L0'|2'/2'+2'+10'MPM_2'/2'+2'+20' 5'+20' MAT [T.P|B.A
260 Mesure d'un équipement EQU |2'R'bm T.P
520 Charge contre la bande CBA (2 5'+20'| 25'
521| Harponner avec le bout du manche POM 2'+2'+10' 5'+20'| 25'
522 Charge incorrecte INC 2 5'+20'| 25'
523 Charge dans le dos DOS 2'+10' 5'+2(Q 25
524 Coupage CPA |2 5'+20'| 25'
525 Charge avec la crosse CRO |2 5'+20'| 25'
526 Coup de coude Ccou |2 5'+20'| 25'
527| Action pouvant causer une blessur¢ JE-D 25'
528| Coups de poings ou dureté excessiyero /DUR|2' 2'+2'10' 20" 5'+20'| 25'
529 Coup de téte TET 25'
530 Crosse haute HAU |2 2'+2' 5'+20'| 25'
531 Retenir un adversaire RET |2
532 Retenir une crosse RE-C |2
533 Accrocher ACC |[2' 5'+20'| 25' |T.P|B.A
534 Obstruction OBS |2 B.A
535 Coup de pied CPJ 25'
536 Coup de genou GEN |2 5'+20'| 25'
537 Cinglage (coup de crosse) CIN |2' 5'+20'| 25'
538 Piguage (pointe de la palette) PIQ 2'+2'+10' 5'+20'| 25'
539 Faire trébucher TRE |2 5'+20'| 25' |[T.P|B.A
540 Charge contre la téte ou la nuque| CTN 2'+10' 5'+20'| 25'
541 Charge avec le corps CCO |2 5'+20'
550| Incorrection du joueur/at. antisport.| ANT 2'bm 10' 20'| 2'+20' 25'
551| Incorrections des officiels d'équipe| ANT 2'bm 20' 25'
5543  Conserver le palet en mouvement| JEU |2’
554h Déplacement du but JEU |2 T.AB.A
554g Tir ou envoi du palet hors de la glace JEU |2
554d Ajustement d'une piéce d'équipementJEU |2'
554¢ Joueur blessé refusant de quitter la gladEU |2’
554f] Changement de joueurs apres un butJEU |2'R'bm
554g Infraction & la proc. d'engagement| JEU |2'R'bm
554h Retard pour s'aligner JEU 2'bm
555 Equipement interdit ou dangereux | EQ-D [2'R2'bm 10| 2'+10'
556 Crosse brisée JCB |2
557| Joueur se laissant tomber sur le paletDIS |2 T.AB.A
558| Gardien de but tombant sur le palef DIS |2'
559| Joueur maniant le palet avec la maipPA-M |2 T.AB.A
560| Gardien de but/ palet avec les mainsPA-M |2
561 Obstruction par les spectateurs | O-PS 25/
562| Quitter le banc des joueurs/pénalités QBJ 20' T.PB.A
563| Joueur quittant le banc des pénalités QBJ [2'R'bm 2'+20'
564 | Joueur quittant le banc durant une hglte€QBJ 10' 2'+2'+20'
565 Officiels d'équipe quittant le banc | QBJ 20'
566 Refus de jouer RE-J 2'bm
567| Refus de jouer (équipe au vestiaire) RE-J 2'bm
568| Jet de crosse ou d'objet hors de glagelE-C 20'
569| Jet de crosse ou d'objet sur la glace JE-C |2 T.AB.A
570|Jet de crosse ou d'objet pendant échapp&eC T.AB.A
571 Prévention des infections P-IN |2'
572| Comportement du capitaine/assistantC-AS 10'
573 Surnombre SUR 2'bm T.P
575 Infraction a la proc.de changement, CH-J 2'bm
576 Plonge (simulation de faute) PLO |2
591 Ligne centrale franchise par G.B | P-GB |2’
592 Retour du G.B a son banc P-GB |2'
593| G.B quittant son territoire (altercation) P-GB |2'
594 Palet sur le filet de but par G.B | P-GB |2’
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GESTION DES PENALITES — EXEMPLES DE SITUATIONS

1°) PENALITES INFLIGEES AUX DEUX EQUIPES AU COURS D’UN MEME ARRET DE JEU

Lorsque les deux équipes étant au complet suraleegunepénalité mineure est infligée a un jouede
chaque équipe, au cours d’'un mémeét de jeu, ces pénalités devront étre subias ga'aucune
substitutionsur la glace ne soit possibEXCEPTION) (regle IIHF 512).

Dans tous les autres cas, lorsque des pénalitésures ou majeures sont infligées simultanémenta de
joueurs des deux équipes, une substitution pouméme nombre de pénalités mineures ou majeures
coincidentes pour chacune des deux équipes, sarédimtement pratiquée.

Les joueurs sanctionnés prendront place aux bampélealités qu’ils ne pourront pas quitter avant le
premier arrét de jeu suivant la fin du temps de pgnalité. Ces pénalités ne sont pas affiché¢sldeau

du chronometre.

Si la durée totale des pénalités n'est pas ideatitps pénalités a l'origine de cette différencemsie
subies les premiéeres par le joueur pénalisé ou ulstitut. Ces pénalités (différence) doivent étre
affichées au tableau du chronometre et serontgpeiseompte en cas de pénalités différées.

En cas de but marqué, aucune pénalité mineure iidest(c’est a dire non affiché au tableau du
chronometre) ne peut étre annulée.

Quelques exemples de ces types de pénalités figaes les pages suivantes :

[l n'existe gu'une SEULE EXCEPTION A CETTE REGLE :

Joueur équipe A Durée pénalité(s) Instant Jouguipé B Durée pénalité(s) Instant Joueurs surdeeyl
A6 2 3'00 B5 2' 3'00 4vs4

Les deux pénalitts mineures sont affichées et par@é condition que les deux équipes soient au @mpl
(EXCEPTION)

A6 2'+10" 3'00 B5 2’ 3'00 4vs4

Les deux pénalitts mineures sont affichées et par@gé condition que les deux équipes soient au @mpl
(EXCEPTION)

L’équipe A doit mettre un substitut pour les 2’ &A@, le substitut et B5 rentreront & 5’00, A6 a pate 15’00 sur
arrét de jeu

A6 2'+10" 3'00 B5 2'+10" 3'00 4vs4

Les deux pénalités mineures sont affichées et pargé condition que les deux équipes soient au @mpl
(EXCEPTION)

Les équipes doivent mettre chacune un substitbbaa des pénalités qui rentreront a 5’00

A6 et B5 rentreront au premier arrét de jeu a pdgil5’00

A6 2’ 3'00 4vs5
A9 2’ 3'30 B11 2’ 3'30 4vs5
La pénalité de A6 est chronométrée — retour detABlL& a partir de 5’30 sur arrét de jeu

A6 2 3'00 B8 2’ 300
A9 2’ 3'00 B7 2’ 3'00 5vs5
Les équipes jouent a 5 contre 5 — retour d’A6, B®, B7 & partir de 5’00 sur arrét de jeu
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A6 T.P 300
A9 2’00 300 B11 2’ 3'00 4vs4a
Les équipes jouent a 4 contre 4 méme si A6 margumitsur le tir de pénalité

A6 2'+10" 3'00 B11 2 3'00

A9 2'+2' 300 4vs5

Les pénalités mineures de A9 sont chronométréemjrreur la glace de A9 a 7’00 — retour de B11 idirpade 5’00
sur arrét de jeu — retour de A6 a partir de 15@Casrét de jeu

A6 2 3'00 B5 2 300 4vs4

A9 2 3'30 B7 2’ 330 4vs4
Les pénalités mineures de A6 et B5 sont afficiB&sCEPTION)

Les pénalités de A9 et B7 ne sont pas affichéealdeau de marque, (il n’y a pas d’exception a $vs4
Substitution sur la glace d’A9 et B7 ils rentreran premier arrét de jeu a partir de 5’30

A6 2 3’00 4vs5

A9 2 3'30 B11 2'+2" 3’30 4vs4

La pénalité de A6 est chronométrée ainsi que la pénalité de B11 — il faudra un substitut de Bdlbanc de
pénalité durant 2’00. Retour de A9 a partir de S80arrét de jeu — retour de B11 a partir de g@Oarrét de jeu

A6 2 3’00
A9 2 3'30 B11 2’ 3'30
Al12 2 3'30 3vs5

Le capitaine de A choisira qui de A9 ou Al12 vemigénalité affichée au tableau de marque — reteux6da 5’00
— retour de A9 ou A12 & 5’30 — retour de A9 ou A&1B11 a partir de 5’30 sur arrét de jeu

A6 2 9’00
A9 2 9'20 B4 2' 9'20
A8 2 9'20 B7 2’ 920 4vss5

Seule la pénalité de A6 est affichée au tableamalgue - substitution sur la glace de A9, A8, BBEtretour au
premier arrét de jeu a partir de 11'20

A6 2'+2° 300 B11 2’ 3'00 4vs5
La premiére pénalité de A6 est chronométrée -uillifa un substitue de A6 au banc de pénalité daraat

A6 2’ 3'00

A9 2'+2" 3’30 B11 2'+2'+10'3'30 4vs5

Il N’y aura pas de substitut de B11 au banc quireoa partir de 17'30 sur arrét de jeu — retouk3au premier
arrét de jeu a partir de 7’30

A6 2 3'00

A9 2 3'15 B12 2'+10" 3'15 4vs5

Seule la pénalité de A6 est affichée au tableamalgue — A9 sortira a partir de 5'15 et B12 a paii 15’15 sur
arrét de jeu

A6 2’ 3'00
A9 2’ 3'00 B5 2’ 3'00 4vsb
Le capitaine choisira qui d’A6 ou A9 verra sa péaadffichée au tableau de marque

A6 2 3’00
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A9 2’ 3'00 B11 2'+2" 300 5vs5
Egalité des temps de pénalité : substitution de tes joueurs sur la glace, A6 et A9 rentreronpr@mier arrét de
jeu a partir de 5'00 - B11 a partir de 7°00 suéade jeu

A6 2’ 4’00

A2 2'+2" 400 B12 2'+2" 400 4vs5

Seule la pénalité de A6 est affichée au tableamalgiue — A2 et B12 rentreront au premier arréedejj partir de
8'00

A7 2 3’00
A9 2 3’00 B4 2'+2" 300
A3 2 3’00 B3 2’ 3’00 5vs5

Egalité des temps de pénalité : substitution de tes joueurs sur la glace, A7, A9, A3, B3 rentnéru premier
arrét de jeu a partir de 5’00 — B4 a partir de B00arrét de jeu

A6 2'+2" 300 B5 2'+2" 300 5vsS
Les pénalités ne sont pas affichées au tableawadgue — Les joueurs sont remplacés sur la glace
lls rentreront au premier arrét de jeu a partiv'@®

A6 2'+2" 300

A9 2’+2° 300 BS 2'+2° 300 4vs5

Le capitaine choisira qui de A6 ou A9 verra sa fithaffichée au tableau de marque, ce joueurrgadti’’00
Retour d’A6 ou A9 et B5 a partir de 7°00 sur adétjeu

A6 2 3’00
A9 2 3’00 B5 2'+2" 300
A2 2'+2" 300 B3 2' 3’00 4vs5

Le capitaine choisira qui de A6 ou A9 verra sa fithaffichée au tableau de marque, ce joueurrsaitb’00
Retour de A6 ou A9 et B3 au premier arrét de jgadir de 500 — A2 et B5 au premier arrét de jepadéir de
700

A6 2 3’00
A9 2'+2" 300 B5 2'+2" 300
A2 2 3’00 B3 2'+2" 300 5vs5

Aucune pénalité n’est affichée — le total des p@&mtles deux équipes est identique — ils sortiau sur arrét de
jeu

A6 2 3’00
A9 2'+2" 300 B5 2'+2'+2'3'00
A2 2'+2" 300 B3 2’ 3’00 4vs5

Seule la pénalité de A6 sera affichée- B3 sortipadir de 5’00 (maximum de joueurs sur la glacép-et A2 a
partir de 7’00 - B5 a partir de 9'00 (A9, A2, B35 Bous sur arrét de jeu)

A6 2 3’00
A9 2'+2" 300 B1l1 2’ 3’00
A7 2 3’00 B12 2’ 3’00 4vs5

C’est la double pénalité de A9 qui est affichéaadnleau de marque - A6, A7, B11, B12 sortirontauét de jeu a
partir de 5’00

A6 2 3'00 B8 2’ 3'00
A9 2'+2" 300 B9 2’ 3'00
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A7 2’ 3'00 B7 2’ 3'00 4vs5
Le capitaine de A choisira qui d’A6 ou A7 verrapgmalité affichée au tableau de marque
B8, B9, B7, A7 ou A6 sortiront & partir de 5’00 surét de jeu - A9 a partir de 7’00 sur arrét de je

A6 2 3’00
A9 2'+2'+2'3'00 B1l1 2'+2" 300
A7 2 3’00 B12 2'+2" 300 4vss

Le capitaine de A choisira qui de A6 ou A7 verrgsaalité affichée au tableau de marque — A6 owsdira a
partir de 5’00 sur arrét de jeu — B11, B12 sortir@mpartir de 5’00 sur arrét de jeu — A9 sortingaitir de 9'00 sur
arrét de jeu

A6 2 3’00
A9 2'+2" 300 B11 2'+2'+2'3'00
A7 2'+2" 300 B12 2'+2" 300 5vs5

Il'y a égalité de temps de pénalité de chaque-€@é sortira a partir de 5’00 - A9, A7, B12 a pade 7'00 - B11
a partir de 9’00 tous sur arrét de jeu

A6 2'+2" 300
A9 2 3’00 B9 2'+2" 300
A7 2'+2'+2’3'00 B7 2'+2" 300 4vs5

C’est la double pénalité d’A6 qui est affichée abléau de marque (choix du plus grand hombre gdesdid
substitutions)

A9 sortira a partir de 5’00 sur arrét de jeu — B9,sortiront a partir de 7’00 sur arrét de jeu —gbrtira a partir de
9'00 sur arrét de jeu

A6 2 3'00

A9 2'+10" 3'00 B5 2’ 3'00 4vs5

C’est la pénalité de A6 qui est affichée — A9 n&s mle substitut au banc — priorité & I'annulaties génalités
multiples

(B5 sortira & partir de 5’00, et A9 a partir de®btous les deux sur arrét de jeu)

A6 2 3'00

A9 2'+10’ 3'00 B5 2'+10" 3'00 4vs5

Seule la pénalité de A6 est affichée — A9 et Binjmas de substitut au banc — ils sortiront a pegil5'00 sur
arrét de jeu

A6 2 3’00 B4 2'+5'+20'3'00 5vs4
Il faudra un substitut de B4 durant 5’ au bancpiasalités — retour d’A6 a partir de 5’00 sur adé€feu — vestiaire
pour B4 retour du substitut de B4 a 8'00

A6 5'+20" 3'00 B5 5'+20" 3'00 5vs5
Les deux pénalités majeures ne sont pas affichétbieau de marque — Les joueurs A6 et B5 sonkatiaire et
sont remplacés sur la glace — pas de substitliaruides pénalités

Al 5+20' G.B 300 B8 5'+20" 3'00 5vs5
Les deux pénalités majeures ne sont pas affichéaaldeau de marque — le gardien de but Al et B8 ao
vestiaire et sont remplacés sur la glace — pasloiisit au banc des pénalités

A6 2'+5'+20'3'00 B5 2'+5'+20'3'00 5vs5
Les pénalités mineures et majeures ne sont pafiéds au tableau de marque — les joueurs sonstaireet sont
remplacés sur la glace — pas de substituts audempénalités
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A6 2 3'00

A9 5'+20" 3'00 B5 5+20 300 4vs5

Seule la pénalité de A6 est affichée — A9 et B3 aarvestiaire et sont remplacés sur la glace -deasibstituts au
banc des pénalités

A3 2’ 3'00 B8 2’ 3'00

A7 5'+20" 3'00 B9 5'+20" 3'00 5vs5

A7 et B9 sont au vestiaire et sont remplacés sglalee — A3 et B8 sont au banc des pénalités ¢tremplacés sur
la glace les équipes jouent a 5 contre 5

A6 2’ 3'00

A9 5'+20" 3'30 B14 5'+20" 3'30 4vs5

Seule la pénalité de A6 est affichée — A9 et Blat so vestiaire et sont remplacés sur la glaces-dpasubstituts
au banc des pénalités

A6 2 330

A7 2'+5'+20'4°00 B5 2'+5'+20'4'00 4vs5

A6 est en pénalité depuis 30" — A7 et B5 sont astiire et sont remplacés sur la glace pas deitsiilzai banc
des pénalités

A6 2’ 3'00

A9 2'+5'+20'3'00 B5 2'+5'+20'3'00 4vs5

Seule la pénalité de A6 est affichée — A9 et BY aarnvestiaire et sont remplacés sur la glace -deasbstituts au
banc des pénalités

A6 5'+20" 3'00

A9 2 3'00 B5 2’ 3’00 4vs5
La pénalité d’A6 de 5’est affichée et purgée pasuibstitut (vestiaire pour A6)

A9 et B5 sont remplacés sur la glace, ils sortieopartir de 5’00 sur arrét de jeu

A6 2'+10" 3'00 B4 2'+5'+203'00 5vs4
Il faudra au banc des pénalités un substitut dduBdnt 5’ seule cette pénalité sera affichée
Retour de A6 a partir de 15’00 sur arrét de jestiaire pour B4 retour du substitut de B4 a &08 fin des 5’

A6 2 300 B4 2'+5'+20'3'00

B3 2'+10" 3'00 5vs4
Seule les pénalités de B4 sont affichées au taldeaunarque, vestiaire pour B4 un substitut pen8a@’ retour
du substitut de B4 & 10’00 — retour de A6 a pais’00 sur arrét de jeu — retour de B3 a partit 5160 sur arrét
de jeu

A3 2'+2" 300 B8 2'+5'+20'3'00 4vs4

La deuxiéme mineure de A3 se substitue avec laurenge B8 — un substitut se rend au banc des pEndlA3 et
purgera la premiére pénalité de 2’ qui est chrorgraé— un substitut se rend au banc des pénalitéB8det
purgera la pénalité de 5’ qui est chronométréansi & jeu se déroulera a 4vs4 durant 2’00 pustsurant 3'00
— retour d’A3 a partir de 7’ sur arrét de jeu —tia@ge pour B8 pas de retour — retour du substiuta premiére
pénalité d’A3 a 5', retour du substitut de B8 a 8’

A6 2 3’00 4vs5
A5 2 4’00 B1l1 2 4’00
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A7 5'+20" 4’00 B19 5'+20" 4’00 4vs5

Seule la pénalité d’A6 est affichée au tableau deqoe — A7 et B19 vestiaire pas de retour pas bistitut — A5 et
B11 sont au banc des pénalités, le retour de ASlétsur arrét de jeu a Partir de 6’00 — les équjpeent a 4
contre 5

A3 2'+2" 300
A5 2 3’00 B8 2'+5'+20°3'00
A7 5+20 3’00 B9 5+20 300 4vs4

Seules les pénalités d’A3 et B9 seront affichéetmbleau de marque — A7, B8, B9 vestiaire pas weire-
A3 retour & 7°00 — le substitut de B9 retour a08%0 retour d’A5 a partir de 5’ sur arrét de jeu
Ainsi le jeu se déroulera a 4vs4 durant 4’00 pusAsdurant 1’00

A7 2’ 4’00

A9 5'+20" 500 B4 5+20’ 500

A8 2 510 B3 2’ 510

A4 2 510 B7 2' 510 4vs5

Seule la pénalité de A7 est affichée au tableamalejue retour a 6’00 — vestiaire pour A9 et B4 gasetour pas
de substitutiu banc des pénalités - retour de A8, A4, B3, Barér de 7°10 sur arrét de jeu

2°) EQUIPE EN INFERIORITE NUMERIQUE RECEVANT UN BUT

Lorsqu’une équipe en infériorité numérique et pargaune pénalité mineure encaisse un but, la génali
mineure la plus ancienne en co(srloge) est annulgecgles IIHF 501,502).

Exemple :
Joueur équipe A Durée pénalité(s) Instant Jouguipé B Durée pénalité(s) Instant Joueurs surdeeyl
AB 2 3’00 4vs5
A9 2 3’30 3vs5
B3 But 4’00
Le joueur A6 peut retourner sur la glace a 4'00.
A6 2 3’00 B11l 2 3’00 4vs4
A9 2 3’30 3vs4d
B15 But 4’00 4vs4

Toutes les pénalités sont chronométrées - C'esjuiA9emontera sur la glace a 4'0fkxception)quand un joueur
de chaque équipe ont une pénalité simultané eegtueur a l'origine de I'infériorité qui remontesar la glace
(regle 501, 502).

A3 2'+2" 300 4vs5
A9 2 4'15 3vs5
B15 But 5'30

C’est A9 qui remontera sur la glace a 5’30 (pééadditplus ancienne) A3 est dans sa deuxieme pé&uigfiuis 30"
4vs5

A7 2'+2" 300 4vs5
A8 2 330 3vs4
B15 But 400
Personne ne remonte sur la glace — le but de Bil@ta premiére mineure de A7 (pénalité la pluseame) 3vs5

A8 2'+2" 300 4vs5
A9 2 4’00 3vs5
B15 But 4’30
B18 But 530
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A 4’30 fin de la premiere pénalité de A8 sur le datB15 (3vs5) (pénalité la plus ancienne affiché®)5'30 fin
de la pénalité de A9 sur le but de B18 (4vs5) (Jinla plus ancienne affichée)

A6 2 330 B11 2 3'00 4vs4
A9 2 4’00 3vs4
B15 But 430
Toutes les pénalités sont chronométrées — C'estiAGemontera sur la glace a 4’30 (pénalité la glnsienne
d'A) 4vsd

A4 2 10’00 4vss

A7 2 10°30 3vs5

A9 2 11’00 B8 2’ 11°00 3vs5
B15 But 12’10

A4 remontera sur la glace a 12’00 (4vs5) — A7 reteansur la glace & 12’10 sur le but de B15 (5vsBP et B8
retour sur la glace a partir de 13'00 sur un atedieu

A7 2'+2' 1200 B3 2’ 12’00 4vs5
A9 2 13’15 3vs5

B15 But 13’30
La premiéere pénalité d’A7 est chronométrée, le swibd’A7 remontera sur la glace sur le but de B1%3'30
(4vsb) (pénalité la plus ancienne affiché) fin dedeuxieme pénalité d’A7 a 15'30 retour sur untadegjeu, la
pénalité de B3 est substituée avec la deuxiemdipedaA7 retour sur la glace de B3 a partir de@5sur un arrét
de jeu

A6 2’ 3’00 B11 2 3’00 4vs4d
A9 5'+20" 3'30 3vs4
B15 But 400 3vsd

A9 est substitué sur le banc des pénalités poumpérsonne ne remonte sur la glace a 4@kception 2’
simultané)

A6 5'+20’ 3'00 B1l1l 2’00 300 4vs4
A9 2 3’30 3vs4
B15 But 400 4vs4

La pénalité d’A6 est chronométrée et un substité6dprend place au banc des pénalités durant S5AMD.
remontera sur la glace a 4’00

A6 5'+20" 3'00 B11 2 300
A9 2 3'00 4vs5
B15 But 400
La pénalité d’A6 est chronométrée et un substiten@ place au banc des pénalités durant 5’00 -oReesne
remonte sur la glace a 4’00 4vs5

A7 2 3'30 B11 2’ 3'30

B14 5'+20’ 3'30

B19 2 3'30 5vs3
Al18 But 4’00

La pénalité de B14 est chronométrée et un subsiitiB14 prend place au banc des pénalités dura@t-5A 3'30
les équipe jouent a 5 contre 3, la pénalité d’'A7sabstituée avec B11 ou B19 au choix du capitaiAeec le but
de I'équipe A a 4'00 la pénalité de B11 ou B19 préin (choix du capitaine)

A6 5'+20" 3'00 B11 2 3'30

A9 2 3’30 4vs5
B15 But 400

A9 et B11 sont substitués sur la glace — persorrremonte sur la glace a 4'00 4vs5

A9 5'+20’ 3'00 Bl1 2'+2" 330
A6 2 3'30 4vs4
B15 But 4’30
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La pénalité d’A9 est chronométrée — A6 est remplacda glace — La premiéere pénalité de B11 esirmmétrée
et un substitut de B11 prend place au banc dut@ft-2a 4’30 aucun joueur ne remonte sur la glasd 4

A6 5'+20" 3'00 B11 5'+20" 3'30

A9 2 330 3vs4d
B15 But 400

A9 remonte sur la glace a 4’00 4vs4

A6 2 3'00 B11 2 330

A9 2 330 B17 5'+20" 3'30

Al12 5'+20" 3'30 4vs5
B15 But 4’30

Seule la pénalité d'’A6 est chronométrée — Il ratewsur la glace a 4’30 5vsb

A7 5'+20" 3'00 4vs5

All 5+20' 3'10 3vs5

Al12 2’ 4’00 3vs5
B24 But 4’30

Aucun joueur ne rentre car la mineure d’A12 est p@ealité difféerée au moment du but (non affichéeableau)
3vs5

A6 2'+5'+20'4°00 4vs5
A9 2 8'00 3vs4
B15 But 915
Un substitut d’A6 prend place au banc pour 5'+29 fetourne sur la glace a 9'15 pénalité mineurglies
ancienne affichée au tableau 4vs5

A6 2'+5'+20'4°'00 4vs5
A9 2 9'10 3vs5
B15 But 915
Un substitut d’A6 prend place au banc pour 5'+2&-substitut d’A6 retourne sur la glace a 9'15 piédda plus
ancienne affichée au tableau 4vs5

3°) PENALITES DIFFEREES

Lorsque deux joueurs d'une méme équipe sont pé&safiar une pénalité mineure ou majeure et qu’un
troisiéme joueur doit subir une pénalité mineurax@jeure, cette derniere pénalité ne débuteralgudia
de I'une ou l'autre des deux premiéres pénalitégl¢ [IHF 513.

Le joueur dont la pénalité vient de se terminepogrra retourner sur la glace qu’apres le preniét de
jeu suivant la fin de sa pénalité, sauf si la deona pénalité vient a échéance, auquel cas lesrpueu
retournent sur la glace dans I'ordre de leur firpdealité.

Exemples :

Joueur équipe A Durée pénalité(s) Instant Jouguipé B Durée pénalité(s) Instant Joueurs surdeey!
A6 2’ 4’00 4vs5

A7 2’ 4’30 3vs5

A8 2 500 3vs5

La pénalité d’A8 débutera a 6’00 et A6 ne pourtaumer sur la glace a I'arrét de jeu suivant tede sa
pénalité ou a 6’30. Dans ce cas A7 attendra urt deéjeu aprés 630 ou sortira a 7’00 (Sauf but
encaisse).

A7 2'+2" 300
A8 2’ 3'00
A9 2' 3’00 3vs5
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3'00 A8 et A9 effectuent les mineures affichéeschtonometre - A 5’00 A7 commence a effectuer sa
premiere mineure, les équipes jouent a 4 contA8mu A9 retournent sur la glace. (Choix du cap#i
Le deuxiéme joueur retournera sur la glace a pdet’00 sur arrét de jeu.

A6 5'+20'4'00 4vs5
A7 2’ 4'30 3vsS
A8 2' 5'00 3vs5

Un substitut pour A7, la pénalité de A8 débutefa3® et A7 ne pourra retourner sur la glace qu'apné
arrét de jeu suivant la fin de sa pénalité ou &.7Dans ce cas, A8 attendra un arrét de jeu apdésou
sortira a 9°00 (Sauf but encaisse).

A4 2’ 12’00
A5 2' 12°00
A6 2'+2" 12’00
A7 5'+20' 12'00 3vs5

Un substitut pour A7 qui est affichée la premiéngourra retourner sur la glace a 17'00 (4vsb5),rtife
dans lequel les trois autres joueurs effectuerunts| pénalités est au choix du capitaine. Si l@irA4,
A5, A6, A4 débutera a 12’00 et ne pourra retouserla glace qu’'a un arrét de jeu suivant la firsde
pénalité a partir de 14’00 (3vs5), A5 débutera @A 4t ne pourra retourner sur la glace qu’'a uétate
jeu suivant la fin de sa pénalité a partir de 1§8@s5), A6 débutera a 16’00 et ne pourra retousneta
glace qu’a 20’00 sur I'arrét de jeu de fin du tiemps. (Sauf but encaisse)

A6 2’ 3'00 B7 2'+2' 300 5vs4
B7 2’ 3'30 5vs4
(B7 pendant qu’il est au banc de pénalité)
L’équipe B doit fournir un substitut pour effectusre pénalité mineure de B7, 3’30 les équipes jpaen
5 contre 4 car la mineure de B7 est ajoutée audetupsubstitut retour du substitut sur la glaceoa 7
(5vsbh). (Sauf but encaissé) B7 effectuera la tétalu temps pour les trois pénalités et ne retoaroeier
gu’au premier arrét de jeu a partir de 9'00.

A6 5'+20’ 3'00 4vs5
A8 2 3’30 (Substitut de A6 pendant qu’il estlaanc de pénalité) 4vs5
A8 10 4’00 (substitut de A6 pendant qu'il estlzanc de pénalité) 4vsb

A6 est expulsé (vestiaire) a 3'00 A8 est le subktie A6 pour la pénalité majeure, 3'30 A8 regwmie
mineure pendant qu’il est sur le banc de péndétéineure de A8 commencera a 8’00 apres expiration
de la majeure de A6, 4’00 les équipes jouent artred, I'équipe A doit mettre un autre substitut a
banc des pénalités pour effectuer la mineure dguA&ommencera a 8’00, le substitut de A8 retowner
sur la glace a 10’00 (5vs5). La méconduite de A@moencera a 10°00 retours sur la glace a partir de
20’00 sur l'arrét de jeu de fin du tiers-temps.
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ANNONCES OFFICIELLES

1°) AU DEBUT DU MATCH

« Bonjour (bonsoir) mesdames, mesdemoiselles, messh.

« Bienvenue a (lieu de la rencontre)r ppaohampionnat de hockey sur glace de ».
« Vous allez assister au match opposant I'équipe de (visiteuse) a I'équipe de (locale)

Présentation des équipes :

Pour I'équipe de (Visiteuse), en (couleur des maillots)
N°___ Prénom Nom Des joueurs

Le capitaine de I'équipe le N° Prénoram

Le coach monsieur Prénom Nom

Pour I'équipe de (locale), en (couleur des maillots)
N°__ Prénom nom Des jeueu

Le capitaine de I'équipe le N° Prénoom

Le coach monsieur Prénom nom

Présentation des arbitres :
« Arbitre de la rencontre monsieur prénom, nom ».

« Juge de ligne, monsieur prénom, nom simonprénom, nom ».

2°) A LA FIN DU MATCH

« Le club de (locale), vous remercie deewasite et vous souhaite un bon retour ».
« Le prochain match dans cette patinoire auraléeu (date), ou I'équipe de (nom)
accueillera I'équipe de (visiteuse) ».

3°) ANNONCES TECHNIQUES
« Hors-jeu »
« Dégagement interdit »

Changement de gardien pendant un arrét de jeu :

« A 53'42”, changement de gardien de but pouruipg de (nom). Le N° (nom)
remplace le N° (nom) »,

Changement de gardien de but pendant le jeu :

« Le match a été interrompu parce qu’un joueur it&gprématurément le banc des joueurs lors d'un
changement ».

4°) BUT MARQUE

« A 16'47", but pour les Etats-Unis, marqué palNe7 George Brown assisté du N° 12 Peter Popov et
du N° 3 Chis Chan ».
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Correction d’'un but :

« Correction du but N° pour I'équipe de but marqué par le N° ___ (prénom, nom) assisté
du N° (prénom, nom) et du N° (prénom,)nom

But non valable :

« But non valable ».
« Le jeu a été arrété avant que le palet travarbgrie de but »
« Le palet a traversé la ligne de but apres I'extjgin du temps de jeu a la fin de la période »
« Un joueur attaquant se trouvait dans le tergtde but ».
« Le palet n’a pas traversé entiérement la lignbude>
« Cage de but déplacée ».
« Le palet a été envoyé dans la cage de but ayetite»
« Le palet a été envoyeé avec la main dans la cadpelich
« Le palet a été dévié dans la cage de but pditfar
« Le palet a été envoyeé (dévie, dirigé) dans l& cigbut avec une crosse haute »

5°) TEMPS MORT

Début du temps mort :

« A 58'52”, temps mort demandé par I'équipe de ».

Fin du temps mort :

« Fin du temps mort ».
6°) PENALITES

(Note : en cas de pénalités infligées aux deuxpagyila ou les pénalités de I'équipe visiteuse ettiv
étre annonceées en premier).

« A 25'30”, deux minutes de pénalité au N° ortn de I'équipe de pour
cinglage ».

Pénalités simultanées :

« A 3506”, deux minutes de pénalité au N° or(m de I'équipe de
(visiteuse) pour dureté ».
« A 3506”7, deux minutes de pénalité au N° orfn de I'équipe de (locale)

pour dureté ».
7°) CAS PARTICULIERS

Pénalités infligées au gardien de but :

« A 25'652", (deux), (cinq), (dix) minutes de péinélau N° (nom) de I'équipe de
pour . La pénalité sera effectuée par le N°(nom) ».

Pénalités de banc mineures :

« A 10'53” deux minutes de pénalité de banc mieearl’équipe de pour retard de jeu. La
pénalité sera effectuée parle N° ___ (nom) ».
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« A 12'23” deux minutes de pénalité de banc mieear|'équipe de pour surnombre. La
pénalité sera effectuée par le N° (nom) ».

Pénalités mineure + méconduite :

« A 24’17 deux minutes de pénalité plus dix minutles méconduite au N° _ (nom) de
I'équipe de pour charge dans le dos.

Pénalités majeure + méconduite de match :

« A 53'18” cing minutes de pénalité majeure au N°_ (nom) de I'équipe de
pour plus vingt minutes de pénalité deomdgite pour le match automatique. La pénalité de
5’sera effectuée par le N° (nom) ».

Pénalité de match :

« A 42°20”, pénalité de match au N° __ (nom) de I'équipe de , l'infériorité de 5’
sera effectuée par le N° ___ (nom) ».

Tir de pénalité :

« A 3708, tir de pénalité pour I'équipe de . Le tir de pénalité sera effectuée par le N°
(nom) »

8°) FIN DE PENALITE

Fin de pénalité remettant les équipes au complet :

« Les deux équipes jouent au complet ».
« L’équipe de joue au complet ».

Fin de pénalité ne remettant pas la ou les éqapesmplet :

« Les deux équipes jouent a égalité ».
« Fin de pénalité pour I'équipe de ».
9°) FIN DE PERIODE OU DU MATCH

Premiére et deuxieme période :

« Une minute avant la fin de la (premiere), (demeag période ».

Résultats a fin de chaque période :

« Score a la fin de la premiere (deuxieme) péricatpiipe de (locale) __ buts I'équipe de
(visiteuse) ___ buts ».

Tirs cadrées a la fin de chague période:

« L’équipe de (visiteuse) a effectué _rs dur la cage, I'équipe de (locale) a affec
tirs pendant la premiere (deuxiéme, troisiépéejode ».
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Troisiéme période :

« Deux minutes avant la fin de la troisiéme périede

Fin du match :

« Score a la fin de la troisieme période I'équipe d (locale) buts I'équipe de
(visiteuse) buts ».

« Total des tirs cadrées pour I'équipe de visit¢use) tirs sur la cage, pour I'équipe de

(locale) tirs ».

Fin de 3™ période et en cas d'égalité :

« Mesdames, mesdemoiselles, messieurs, aprés use @a trois minutes, les deux équipes disputeront
une prolongation de dix minutes. Le match seraiteé¥rau premier but marqué ».
« Si aucun but n’est marqué au cours de cette pgatoon, on procédera a I'épreuve des tirs au but »

Fin de prolongation, en cas d'éqgalité :

« Mesdames, mesdemoiselles, messieurs, les deipeédgiiant toujours a égalité, nous allons procader
I'épreuve des tirs au but.

Les deux équipes effectueront chacune alternatimenmee série de cing tirs de pénalité par cing yosie
différents.

Si a la fin de cette série de cinq tirs les équgm@d toujours a égalité, elles effectueront admement
une ou plusieurs séries de deux tirs au but juscpigu’un résultat décisif soit obtenu ».

10°) EN CAS DE PANNE DU CHRONOMETRE ELECTRONIQUE
« Mesdames, messieurs le temps de jeu est chroromahuellement »

Information sur le temps de jeu :

« minutes secondes de jeu de la ___deésio
« Il reste secondes avant la fin de la pésigde match) »

Information sur les temps des pénalités restants :

«ll reste _ minutes ___ secondes de pénalité lpoN° _ (nom) de I'équipe de
(visiteuse) ».

«ll reste _ minutes ___ secondes de pénalité lpoN° _ (nom) de I'équipe de
(locale) ».

Retour au chronomeétre électronique :

« Mesdames, messieurs, le temps de jeu est cauradttronométre électronique »
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ANNEXES

1°) BORDEREAU DE COMPOSITION D’EQUIPE
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2°) FEUILLE DE BROUILLON

Match :

Date :
EQUIPE A EQUIPE B
NOM NOM
But [Temps N°joueur Pénalité But | Temps N°joueur Pénaé
TOTAL TOTAL
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3°) FICHE DE RESPONSABLE DE BANC DE PENALITE

Match : Date :

Nom : Heure :

Equipe de : Match N°

N° du joueur|Durée{Temps chrongTemps rée|Substitution|Fin de pénalité
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4°) FICHE DE RESPONSABLE STATISTIQUE + ET -

Match : Date :

NOM : Equipe de : Heure :

N° période : Match N° :
Participation positives / participation négatives

Temps (+ou-)J1 |J2(J3|J4|J5|J6| [Temps (+ou-yJ1 |J2 (J3|J4|J5]| J4

période, la case J1 est réservée au gardien de but.

UTILISER 1 FEUILLE PAR TIERSFEMPS, a remettre au secrétaire de match dés ldefilg

40



5°) FICHE DE TIRS SUR LE GARDIEN DE BUT

Match : / Joueurs de I'équipe de : Date : Match N°:

Nom du statisticien : Tirs sur le gardien de I'équipe de : Heure :

Seuls les tirs cadrés sont pris en compte (complesbduts et les tirs qui seraient rentrés dansdge sans l'intervention du gardien de but)

N° degdDébut de jeu a du gardien titulaire N° N°  degDébut de jeu a du gardien remplacant N° otall

adversgTiers N°1 | Tiers N°2 | Tiers N°3 | Prolongatid@dVersail TiersiN®  [Tiers N°2 | Tiers N°3 | Prolongatioff€S tirg

Ig;gfdied; Arréts|Buts | Arréts|Buts | Arréts|Buts | Arréts|Buts ngdienw Arréts | Buts| ArrétButs | ArrétgButs | ArrétsButs gzdres

titulaire remplacg chaque
nt joueul

N° N°

N° N°

N° N°

N° N°

N° N°

N° N°

N° N°

N° N°

N° N°

N° N°

N° N°

N° N°

N° N°

N° N°

N° N°

N° N°

N° N°

N° N°

N° N°

N° N°

Total Total de Total

des arréts d des

arréts remplacg arréts :

du nt

titulaire

Total Total

des des

buts : buts :
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6°) FICHE DE MISES EN JEU

Match : / Date :
Nom du statisticien : Heure :
Match N° :
Equipe A :
Tiers 1: Total tiers 1 :
Tiers 2 : Total tiers 2 :
Tiers 3 : Total tiers 3 :
Prolongation : Total
prolongation :
Total des 3 tiers + prolongation :

Equipe B :
Tiers 1: Total tiers 1 :
Tiers 2 : Total tiers 2
Tiers 3: Total tiers 3 :
Prolongation : Total
prolongation :
Total des 3 tiers + prolongation :

Enregistrer, pour les deux équipes, laquelle gagmmlet lors de chacune des mises en jeu
du match (engagement du début de chaque périolds)nc



7°) FICHE DE TIRS APRES PROLONGATIONS

Equipe A :

Ordre N°

Nom

1

Découper

Equipe B :

Ordre N°

Nom
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