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CONSIGNES DE REDACTION DE LA FEUILLE DE MATCH

Il est recommandé d’utiliser un stylo bille noipainte extra fine (0,5mm)
A la fin du match, I'arbitre contréle la feuille aeatch et barre toutes les cases laissées vierges.

En cas de blessure d'un joueur, il convient d'siitile formulaire spécialement prévu a cet effas, ge
note sur la feuille de match.

EN TETE
Date — heure - lieu Date de la rencontre, heure prévue au calendrlesuedu se déroule la rencontre
Entourer les cases correspondant a la catégotéerdacontre :
Compétition H = hommes - F = femmes - International - ChampabrrCoupe — Amical
L.Magnus — D1 — D2 — D3 — Excel. — Elite — U22 -841U15 — U13 — U11 — UQ09 - Loisif
Numéro du match Mettre le numéro du match (voir sur le calendrier)
EQUIPE A/B Indiquer le nom du club
Année Mettre les deux derniers chiffres de 'année dssaice du joueur
Joueur Nom et prénombarrer les cases vierges dés le début du match
N° Numéro de tous les maillots dans I'ordre croissant
Pos Position sur la glace : G = gardien de but, D =edééur, A = avant
Inscrire « Y ou O » si le joueur a effectivementtigpgpé au match, sinon « N » = non
J rayer les inscrits non présents sur le banc au débdu deuxieme tiers
Nombre de tirs cadrés plus les buts par jouew @il seraient rentrés dans la cage sans
T l'intervention du G.B. ; le tir sur le poteau nemate pas sauf s'il rentre dans la cage il
devient but, le tir de pénalité compte)
Total T Nombre total des tirs cadrés (arrét du gardiers-blgs)
BUTS ET
ASSISTANCES
B Numeéro du but de chaque équipe (1, 2, 3)
Temps Temps écoulé du match au moment du but (on addiites temps des périodes précédentes)
But Numeéro du joueur qui a marqué le but (indiqué fzabitre)
Assist Numéro des éventuels assistants (indiqué par tiajbi
N° des joueurs présents sur la glace au momerd butla été marqué par leur équipe dans
Joueurs + I'ordre croissant, le gardien de but en premier.
N° des joueurs présents sur la glace au momerd butla été marqué par I'équipe adverse
Joueurs - dans l'ordre croissant, le gardien de but en premie
PENALITES
Temps Temps écoulé du match au moment ou la pénalité mfigée par I'arbitre.
. Numéro de maillot du joueur a qui la pénalité aiéfiéggée
N ou E pour une pénalité de banc mineure a I'équipe.
Nb de minutes de pénalit@se pénalité par ligneou « T.P » si un tir au but a lieu durant |e
Mn match ou la prolongation ou « B.A » sur une pé@adjiti accordera un but automatique.
Code Nouveau code des pénalités 01/2015, pour T.P ouiz#ve le code correspondant a la faute.
Début réel de la pénalité ; (ex : cas du joueurcguiule plusieurs pénalités « 2+2/2+1Q/
Début 5+20 / 5+2+20 / 2+20 / 2+2+20 » ou cas dt¥8t suivant joueur d’'une méme équipe au hanc
des pénalités a condition qu'aucune substitutiosaiiepossible)
Ein Fin réelle de la pénalité
(début + nombre de minutes de pénalité infligésatie prématurée sur un but).
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COACH et

CAPITAINE
Coach Numeéro de licence, nom, prénom et signature agaté¢but du match
Cap!talne / Numéro du capitaine et éventuels assistants
Assistants
Tirs aprés
prolongation
Jr.A/Jr.B N° de maillot du joueur de I'équipe A ou B qui effiee le tir au but
G.A/G.B N° de maillot du gardien de I'équipe A ou B en jets du tir au but
1 0u0 But réussi = 1, but raté = 0 (mgttre deux tirsljggre, un de chaque équipe)
seul le but décisif doit figurer dans la case Buttd.
GARDIEN en JEU
Temps Temps du match ou le gardien entre sur la glace
G.A-G.B N° de maillot du gardien A ou B, un seul gardienlauméme ligne pour tout le match
Total

Temps total de jeu de chaque gardien

Total arrét Gard.

Nombre total d’arréts cadrés de chaque gardien
(total des tirs cadrés de I'équipe adverse moinbles)

Total buts regus

Nombre de buts regus par chaque gardien pendahseurouve sur la glace.

Nbr.eng.gagn.

Nombre total d’engagements gagnés par I'équipeB et

MEDECIN Nom du médecin officiel de la rencontre et sigrawant le match
RESULTATS par
PERIODE
Buts A/B 1, 2, 3, P : total des buts par période et prolboggour chaque équipe.
Total A/B

Addition des buts des trois périodes et prolongatiour chaque équipe.

Pénalités A/B

1, 2, 3, P : nombre total des minutes des pénatitégees par période
y compris MEC, MPM et MAT.

Addition de toutes les minutes des trois périodgsa@ongation
Total A/B y compris MEC, MPM, AT oY
TEMPS MORT Mettre le temps écoulé du match au moment ou IjgEli ou B demande le temps mort.
HEURES
Début/Fin Heures de début et de fin de chaque période, mgyatmmn, tirs au but.
RAPPORTS Entourer « oui ou non » ; en cas de blessure dmujoutiliser le formulaire spécial :
D’'INCIDENT pas de note sur le rapport de jeu.
RE%IUA‘EALAJIBON A ou B : entourer la lettre du club qui va dépases réclamation.
DEkAiC.?_léﬁ PIE Nom et signature du délégué a la fin du match ¢gikéspar la FFHG ou comité techniquel)
SPECTATEURS Nombre réel de spectateurs (payants + abonnégtésnvetc.)
OFFICIELS
Arbitre Numeéro de licence, nom, prénom et signature alddimatch en dernier apres controle
JDL Numéro de licence, nom, prénom (juges de lignes)
Marqueur Numéro de licence, nom, prénom et signature alddimatch
Chronométreur

Numeéro de licence, nom, prénom et signature anlddimatch

A LA FIN DU MATCH BARRER TOUTES LES CASES VIERGES SELON L’EXEMPLE (page 6)
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FFHG

RAPPORT DE JEU DE HOCKEY SUR GLACE

FFHG
Compétition | H | F [inema| Champ| Coupe | Amical [ LMagnus| D1 | D2 [ D3 [ Excel. [ Eite | U20 | u17 | w5 | w3 | utt | ue [ Loisir
Date : / / Heure : Lieu : |N° du match :
EQUIPEA : BUTS ET ASSISTANCES PENALITES
année JOUEURS N° |Pos| J | T |B[temps|but| assist oueurs + joueurs - temps| N° |Mn| code |début| fin
N° Coach : total T Signature du coach : N° Cap N° ass N° ass
EQUIPE B : BUTS ET ASSISTANCES PENALITES
année JOUEURS N° |Pos| J | T |B|temps|but| assist joueurs + joueurs - temps | N° |Mn| code [début| fin
N° Coach : total T Signature du coach : N° Cap N° ass |N° ass
Tirs aprés prolongations Gardien en pu To'.a‘l 1;7::' Résuitats par période 1 2 3 P Total heure Début Fin Réclamation du club
arref
jraljrb|g.a|gb|1oul|temps|g.a|gb| total | gard | recu A Pér. 1 A B
- Buts = —
/ 00'00 B Pér. 2 Rapport dincident
/ 0000 2t = A Pér.3 Oui Non
Pénalités
/ B Prolon. Spectateurs :
/ Temps mort A: Temps mort B Tirs
/ Délégué de match | J.d. L. Nom [N° N°
/ Nom : Arbitre N° Nom Sig.
/ |Nbr.Eng.Gagn. Nom du médecin Arbitre N°® Nom Sig.
/ A B signature Marqueur  |N° Nom Sig.
/ Sig. Chrono.  |N° Nom Sig.

Bleu, jaune = FFHG ou ZONE # rose = visiteur # verie = locale # blanche = organisatieur du match # www.hockeyfrance.com
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76 |CHASTINE Egor 23[Afv]o / P
76 |TCHISTOV Stanislav s[Aalv[3[] / s
82 |LAKOUBOV Mikhail 26[ A E’XLF’ ‘"ol - Z pAPDBABT =
81 | BARKOUNGN-ensandre— | 27 | D L ,v-l/Vll'Ll: CRNAFrUYUNIT U cyV
82 |TCHERNOV Artem 29|A (Y|4 //
84 |MEDVEDEV Andrey 30|G|N| / / / e
N° 26300 [Coach : GOLIKOV Alexsandre |total T 61 [Signatureducoach: «==— - N°Cap 19 |N°ass 16 |N°ass 29
Tirs aprés prolongations Gardienen pu :"?" E’E’ Résultats par période 1 2 3 P Total | heure Début Fin Réclamation du club
jraljrb|g.a|g.b|1ouO|temps|g.alg.b| total | gard | recu. Buts A 1 0 3 0 4 Pér.1 | 20h01 20h34 A | l B
7 (1130201 / 1| o000 | 30 2000 13 | 2 B 2 0 2 1 5 Pér.2 | 20h49 | 21h23 | Rapportdincident
24 (18|30 (20 (0 / 1| o000 20 (70'00| 81 4 Pénalités A 20 53 16 0 89 Pér.3 | 21h38 22h11 Oui | INon
10| 6 (30|20|1 / 0j20'00 1 | / (40'00( 33 2 B 10 6 57 22 75 |[Prolon.| 22h14 22h28 Spectateurs :
29(16(30(20 (0 / 0(60'00|30| / [10'00| 10 1 |[Temps mortA: 6546 Temps mort B: Tirs 22h28 22h40 8756
28|25(30|20(0 / 1 Délégué de match| J.d. L. | Nom |[N° 10543 (LINDAREN Jorgen N° 6712 |REDDING Kevin
— | ——1"1 | Nom : Aitre |N° 01578 | Nom |OLIVIERI Gennaro Sig. Stacd—
L~ | NbrEng.Gagn| Nom dumédecin JULIEN Jean Arbitre  [N° 35768 Nom |NANSEN Scott Sig. AANS2—
// / B Dr SHIMAMOTO _ [sianature Marqueur |N° 25032 Nom [POPOV Andrej Sig. FE==2>"
A1 / 31 [sg. ey kg Chrono. [N° 25166 | Nom |ZAITSEV Alexsandre Sig. A=

Bleu, jaune = FFHG ou ZONE # rose = visiteuse # verte = locale # blanc = organisatieur du match # www.hockeyfrance.com
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COMPOSITION D'UNE TABLE DE MARQUE

Elle comprend, au terme derkygle IIHF :

- un secrétaire de match (+ 1 secrétaire informatigue
- un chronométreur électronique ;

- un speaker ;

- deux responsables de banc des pénalités ;

- deux statisticiens + et —.

Pour certains matches elle doit également compeendr

- un chef de table de marque ;

- un chronométreur manuel ;

- deux juges de but ;

- un statisticien de mise en jeu (équipe gagnargrigagements) ;
- deux statisticiens de tir sur la cage.

Tous les membres de la table de marque (statisticig inclus) doivent étre licenciés F.F.H.G. (art.5.2 ALM)
La table de marque doit obligatoirement disposemdteriel suivant :

- un chronométre manuel (en cas de panne du chror@#giéttronique) ;

- un sifflet (en cas de panne de la sirene électua)ig

- un double métre ;

- une feuille permettant de noter les buts et pérsatiu brouillon (Cf. Annexe page 40) ;
- deux stylos bille noirs a pointe extra fine pounpdir la feuille de match ;

- une mesure pour crosse (éventuellement) ;

- une trousse médicale de secours (RAS FFHG).

Rappels :

La présence d’'un médecin ou service médical d'wgest vivement conseillée a chaque match.
La présence effective durant toute la durée derleantre d’un médecin dans I'enceinte de la pagrest impérative
pour les matchs de Ligue Magnus, D1, D2 et tourdeiphase finale des autres catégories.

Les membres de la table de marque doivent impératwt adopter une attitude neutre et impartialardues
rencontres. Toute manifestation de joie ou de @ésdcest a bannir, tant sur le plan sonore queaigest

Durant le match, les membres de la table de masguesous le contrble des arbitres. Ces derniertshedilités a
renvoyer tout membre critiquant une décision, sdilit un langage grossier ou injurieux, ne tenasmspa poste, se
rendant coupable de décisions inéquitables outififes et de désigner une autre personne poantglacer.

Le club recevant est responsable de la sécurittoute personne prenant part a la rencontre (joueubstres,
officiels, spectateurs).
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‘ Juge de but droit POSITION de la TABLE de MARQUE

Statisticien Face Off A

Statisticien Face Off B

Q Gardien de Banc de Pénalité Droit

Statisticien + -

Secrétaire Informatique

Secrétaire de Match

Speaker Chef de Table

@000 00 0
@

Chronométreur Electronique

Chronométreur Manuel

Statisticien + -

Q Gardien de Banc de Pénal@auche
I

‘ Statisticien Tirs Equipe A

‘ Statisticien Tirs Equipe B
‘ Juge de but gauche
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FICHES DE POSTE

CHEF DE TABLE DE MARQUE

Objet du poste :
Position hiérarchique :

Responsabilités :

Taches :

Langues :

Important :

Assurer le bon fonctionnement de la table de oearq
Dépend du directeur de la compétition, du chairirad.F, des arbitres.

Assumer pour la durée du match la responsabilittedeemble de la table
de marque tant au niveau du personnel que du relatéri
Il est 'unique interlocuteur de I'arbitre en casldige.

S’assurer avant le début du match que chaquerpersEst a son poste et a
controlé le matériel a sa disposition.

Remettre a chaque intéressé les documents néessaaa fonction.

Veiller que le match débute a I’heure prévue.

Assurer durant le match le bon fonctionnement dldeda table de marque
en donnant les consignes nécessaires et prendeedt®cision qui s'impose.

Anglais obligatoire (pour les matches internadiox).

Un chef de table est obligatoirement présentdertout match IIHF.
Ce poste ne peut étre tenu que par une pers@signée par la FFHG.

SECRETAIRE DE MATCH (papier et informatique)

Objet du poste :
Position hiérarchique :

Responsabilités :

Taches :

DTDM - Mise a jour ao(it 2018

Rédiger la feuille de match.
Dépend des arbitres et du chef de table.

Remplir la feuille de match.
Faire signer la feuille de match avant et aprésdéch par toutes les
personnes habilitées.

Transcrire avant le match les bordereaux de cortiposd’équipe (voir
modele page 39) sur la feuille de match (selornréeégrure décrite dans le
chapitre “chronologie avant chagque match” pagg 15
Barrer les cases éventuellement laissées viergda $euille de match a la
suite du coup d’envoi/a la fin du match (Cf. modadege 6).
Remplir la feuille de match durant le match sutvées instructions de
I'arbitre.
Noter les changements de gardien de but durgedle
Transcrire les participations positives et négstidors de chaque but.
Inscrire la participation effective au jeu de amagpueur.
Informer les arbitres lorsqu’un joueur recoit aurs du méme match une
deuxieme pénalité de méconduite.
Enregistrer le dépbt d’'une réclamation de l'unelautre équipe, apres
I'accord de I'arbitre.
Barrer, au début du deuxieme tiers, les jouessrits sur la feuille de match
et non présents sur le banc (a I'exception desujsua I'infirmerie et/ou
exclus du match)
Terminer, a la fin du match, la rédaction de laille de match (selon la
procédure décrite dans le chapitre « chronologiartue match page 16).
Transmettre aux équipes, dans leur vestiairengtgictions des arbitres.
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Important :

La feuille de match doit étre rédigée avec le giand soin, lisible, a 'aide
d’'un stylo a bille extra fine noir uniquement (@fodele page 6)

Dans le cas ou un méme joueur recoit simultanéomempénalité mineure et
une pénalité de méconduite (2'+10’ ou 2'+2'+10’)danalité mineure est
inscrite en premier.

Lorsqu’un joueur est sanctionné simultanément @’p@énalité mineure et
d’'une pénalité majeure, la pénalité majeure estitesen premier la feuille
de match (5+2'+20’)

La seconde pénalité de méconduite infligée auscdurmatch a un méme
joueur est automatiquement transformée en péraggitdhéconduite pour le
match (20).

Lorsqu’un joueur est au banc des pénalités conuistisut, la pénalité qu’il
purge est inscrite sur le rapport de jeu au crddifjoueur qui a commis la
faute. En cas de pénalité de banc mineure a unpesda pénalité est inscrite
sans numéro et il convient de mettre a la pladettee E pour « équipe »
(exemple 2' pour surnombre = E / 2 | SUR).
N’inscrire qu’une pénalité par ligne.

CHRONOMETREUR ELECTRONIQUE

Objet du poste :
Position hiérarchique :

Responsabilités :

Taches :

Important :
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Assurer le chronométrage électronique de I'ensembs phases du match.
Dépend des arbitres et du chef de table.

Assumer le timing général du match.

Avertir, au moyen de la sirene, le public, les jmse les arbitres du début et
fin d’échauffement, de la fin de chaque périodeladen des temps morts.
Assumer I'affichage au tableau de marque et désgoénalités et les buts, en
conformité avec les regles du jeu.

Assurer le chronométrage officiel effectif du nratde I'échauffement, des
pauses, des prolongations, des pénalités, des reons.

Signaler aux arbitres, au moyen d’un signal visleejébut du match, des
deuxiémes et troisiemes périodes, des prolongations

Accorder entre chaque tiers-temps une pause deriLian apres laquelle les
arbitres doivent commencer le jeu.

Controler la durée du temps de toutes les pénalité

Lors de chaque engagement, le chronometre esemimarche des que le
palet touche la glace et il est arrété des le dmipifflet de I'arbitre ou du
juge de ligne.

Le chronométrage du temps de pause débute désdadipériodes de jeu.
Durant I'exécution d’un tir de pénalité le chroneme doit étre arrété.

Si le joueur est sanctionné simultanément parpémalité mineure et une
pénalité de méconduite (2'+10’ — 2'+2’'+10"), la @ité mineure est affichée
en premier. (Si le tableau de marque le permesjgmal lumineux indiquera
gu’'une pénalité de méconduite suivra la pénalitéennie)

Lorsqu’un joueur est sanctionné simultanémentupar pénalité mineure et
une pénalité majeure (2'+5'+20’) la pénalité mageast affichée en premier
Lorsque les deux équipes étant complétes suat@glne pénalité mineure
est infligée a un joueur de chaque équipe, au aiursméme arrét de jeu,
ces pénalités devront étre subies sans qu'auclrsitsiion sur la glace ne
soit possible.
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Dans tous les autres cas, lorsque des pénalitésuneis ou majeures sont
infligées simultanément a des joueurs des deupéguune substitution pour
un méme nombre de pénalités mineures ou majeunesidentes pour
chacune des deux équipes, sera immédiatementygatiq

Les joueurs sanctionnés ou leurs substituts poamgrlace aux bancs des
pénalités qu’ils ne pourront pas quitter avantrenper arrét de jeu suivant la
fin du temps de leur pénalité (voir exemples p&f)sCes pénalités ne sont
pas affichées au tableau du chronometre. Si leedotéle des pénalités n’est
pas identique, les pénalités a l'origine de ceiti€rénce seront subies les
premieres. Ces pénalités (difference) doivent atfiehées au tableau du
chronometre et seront prises en compte en casndéitgé différés. En cas de
but marqué, aucune pénalité mineure substituést(@’dire non affichée au
tableau du chronometre) ne peut étre annulée.

Le chronométreur doit disposer d’'un chronométre uelmpt d’un sifflet en
cas de défaillance du systéme électronique.

CRONOMETREUR MANUEL

Objet du poste :
Position hiérarchique :

Responsabilités :

Taches :

Important :

Doubler en manuel le chronométrage électroniagseteimps de jeu.
Dépend des arbitres et du chef de table.

Assumer toutes les phases de chronométrage du jeasede défaillance du
systeme électronique.

Etre en mesure de renseigner l'arbitre sur le sempoulé et offrir la
possibilité d’'un déroulement normal du jeu en reaopiment du chronométre
électronique. Le chronométreur manuel fait réféeeen cas de fausse
manceuvre ou panne du chronométre électronique.

Remplir les méme taches que le chronométreurréleque (voir fiche de
poste ci-dessus)

Cette fonction, obligatoire pour les matches iraionaux, est fortement
recommandée pour tous les autres matches. Le ahéireur doit également
disposer d’'un sifflet.

SPEAKER FRANCAIS

Objet du poste :

Position hiérarchique :

Responsabilités :

Taches :

DTDM - Mise a jour ao(it 2018

Annoncer, en francais, a I'aide de la sonorisatlerla patinoire, toutes les
informations concernant le déroulement du matdh sécurité du public.

Dépend des arbitres, du chef de table et du diredi'épreuve.

Assurer, en francais, dans la terminologie offiejd'information du public,
des officiels d’équipes, des joueurs et des aritre

Effectuer en direct et en francais toutes les aoc@e®relatives au déroulement
du match telles qu’elles figurent aux chapitredranologie avant le match”
(page 15) et “annonces officielles” (pages 32)

Diffuser a l'attention du public, des joueurs, @ebitres, toute information
relative a la sécurité, ceci sous la responsahbilitécte du directeur de
I'épreuve ou de toute personne diment habilitée.
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Important :

Langues :

Diffuser durant les tiers-temps d’éventuels mgssanon officiels
(Ex. publicité).

La terminologie officielle doit étre scrupuleuserheespectée.
Lorsque des joueurs des deux équipes sont sanéisimultanément, les
pénalités des joueurs visiteurs sont annoncéeseemer.

Anglais conseillé.

RESPONSABLE DU BANC DES PENALITES

Objet du poste :
Position hiérarchique :

Responsabilités :

Taches :

Important :
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Assurer la gestion du banc de pénalité affectéedaguipe.
Dépend des arbitres et du chef de table.

Contréler I'exactitude des temps de pénalité gaf.
Respecter le timing et I'ordre des entrées eteddes joueurs péenalisés.
Faire respecter I'ordre au banc des pénalités.

Ouvrir, fermer et contréler la porte de banc degtié (respect du timing).
Contréler le numéro des maillots des joueurs qtreaih et qui sortent.
Fixer I'ordre de sortie des joueurs pénalisésfammément au réglement.
Tenir a jour la fiche de pénalité (voir modele @dqg)

Indiguer au joueur pénalisé, sur demande, songetapénalité restant.

Lorsqu’un joueur est puni simultanément d’'une fignenineure ou majeure
et d’'une pénalité de méconduite ou méconduite detmd’une pénalité de
match (2'+10' — 2'+2'+10" — 2'+20’ — 2'+2'+20' — 520’ — 2'+5'+20" —
25"), I'équipe fautive doit envoyer immédiatementjaueur substitut au banc
des pénalités. Ce substitut doit rester au banpéeaslités jusqu’a la fin de
la pénalité mineure ou majeure (régle IIHF).

Lorsque les deux équipes étant completes sur ¢t glme pénalité mineure
est infligée a un joueur de chaque équipe, au aiursméme arrét de jeu,
ces pénalités seront chronométrées et devronts@bies sans qu’aucune
substitution sur la glace ne soit possifpégle [IHF).

Dans tous les autres cas, lorsque des pénalitésuneis ou majeures sont
infligées simultanément a des joueurs des deupégquune substitution pour
un méme nombre de pénalités mineures ou majeunesidentes pour
chacune des deux équipes, sera immédiatementy#aticegle IIHF).

Les joueurs sanctionnés ou leurs substituts poamgrlace aux bancs des
pénalités qu’ils ne pourront pas quitter avantrenper arrét de jeu suivant la
fin du temps de leur pénalité (voir exemples pagje 2

Ces pénalités ne sont pas affichées au tableabrdnomeétre.

Si la durée totale des pénalités n’est pas ideatigs pénalités a 'origine de
cette différence seront subies les premieres. Eealipes (différence) doivent
étre affichées au tableau du chronométre et sprig®s en compte en cas de
pénalités différées.

En cas de but marqué, aucune pénalité mineurditsidtes(c’est a dire non
affiché au tableau du chronometre) ne peut étraléan

Tout joueur dont la pénalité ne serait pas termanBissue de la prolongation
ne pourra pas participer aux tirs au but. Il degter au banc des pénalités ou
au vestiaire. Il en ira de méme pour les joueurajiees durant I'épreuve de
tirs au but (réglement IIHF des tirs au but).
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STATISTICIEN POSITIF/NEGATIF

Objet du poste :

Position hiérarchique :

Responsabilités :

Taches :

Important :

Enregistrer pour une équipe les n° de maillotjoesurs présents sur la glace
lorsqu’un but est marqué et les communiquer aessoe de match.

Dépend des arbitres et du chef de table.

Tenir a jour et en temps réel la fiche de stajists + et -.

Communiquer au secrétaire de match les participgpositives ou négatives
des joueurs d’'une équipe ayant marqué ou encamskatu

Signaler au chef de table ou a défaut au seceéd@irmatch, que le joueur
prenant place au banc des pénalités en substititiorgardien pénalisé était
effectivement présent sur la glace au moment daute a été signalée (en
particulier dans le systéeme a 2 arbitres).

Enregistrer en permanence sur une fiche de sgais(voir modele page 42)
les n° de maillot des joueurs présents sur la dlace seule équipe).
Remettre, a la fin de chaque tiers-temps, cetteefeu chef de table ou au
secrétaire de match qui la transmettra au centréngstratif.

Le statisticien doit prendre soin de noter I'inijé des joueurs présents sur
la glace, y compris le gardien de but. Dans leotake gardien est remplacé

par un joueur de champ, il note ce n° comme sixigmeur.

Il est nécessaire que tous les changements dergseient notés afin que le

secrétaire de match puisse enregistrer sur lddelél match les joueurs qui

ont effectivement participé au jeu.

JUGE DE BUT (les juges de but peuvent étre remplaséoar un juge vidéo)

Objet du poste :

Position hiérarchique :

Responsabilités :

Taches :

Important :

DTDM - Mise a jour ao(it 2018

Indiquer a l'arbitre et au public si le palet ag&é en totalité a I'intérieur de
la cage de but dont il a la charge.

Dépend de l'arbitre et du chef de table.

Décider si le palet est venu depuis le devantedes poteaux de but ou non
et a franchi compléetement la ligne de but.

Indiquer sa décision, si elle est positive, enoactant une lampe rouge reliée
au pupitre électronique.

Allumer la lampe rouge lorsque les conditions €sglis sont remplies.

La lampe rouge ne peut fonctionner que lorsquantenometre tourne. Elle

ne peut donc étre utilisée lors d’'un arrét de jewda fin d’'un tiers-temps.

Le fait que le juge de but n’ait pas utilisé la lare rouge ne signifie donc
pas qu’un but marqué n’est pas valable.

Le juge de but doit répondre aux questions deitia par « oui » ou « non ».
Le juge de but se tient derriere la cage, horsadsurface de jeu. Il est
recommandé d’étre situé a I'intérieur d’'un enclfils de ne subir aucune géne
dans I'exercice de sa tache.

Le juge de but ne peut pas décider de la valdita but.
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STATISTICIEN DES TIRS SUR LE GARDIEN DE BUT

Objet du poste :

Position hiérarchique :

Responsabilités :

Taches :

Important :

Enregistrer pour une équipe les tirs cadrés et datchaque joueur d’'une
équipe et les communiquer au secrétaire de mattih de match.

Dépend du chef de table.

Constater si le tir du palet en direction de lgecaerait rentré dans la cage
sans l'intervention du gardien de but ; tenir & jaufiche de tir sur le gardien
de but.

Enregistrer sur la partie gauche de la fiche nest but tous les tirs cadrés
de chaque joueur sur le gardien adverse, les dirsagaient rentrés dans la
cage sans lintervention du gardien de but, les logt chaque joueur (voir
modéle page 43). Lors d’'un tir de pénalité il premdcompte le tir s'il est

cadré ou s'il est rentré dans la cage ; le palethant le poteau n’est pas
considéré comme un tir cadré sauf s'il rentre darmit.

Totaliser, a la fin du match, le nombre de tirgtgbinclus) par joueur, le

nombre de tirs (buts inclus) total des trois pé&w®det de I'éventuelle

prolongation) puis transmettre sa fiche au seeceetde match (manuscrit et
informatique) pour transcrire le nombre de tirs jpaeur.

Le statisticien doit bien noter tous les tirs dague joueur sur la cage (buts
et arréts cadrés) ; si un changement de gardientdelieu durant le match il
note sur la partie droite de sa fiche les arrésiest sur le nouveau gardien de
but. Le statisticien ne peut pas décider de lalitald’'un but.

STATISTICIEN DES MISES EN JEU

Objet du poste :

Position hiérarchique :

Responsabilités :

Taches :

Important :
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Enregistrer pour les deux équipes, celle qui gégpalet lors de chaque mise
en jeu.

Dépend du chef de table.

Tenir a jour la fiche de statistiques des misegean décider quelle équipe
gagne le palet de chague mise en jeu.

Il enregistre le résultat de toutes les misegerep tous points de la patinoire
sur la fiche de statistiques (voir modéle page dedite d’'un point I'équipe
du joueur qui gagne la possession du palet loFedgagement, crédite d’'un
point I'équipe du joueur qui ne gagne pas la passasdu palet lors de
I'engagement mais dont son équipe en prend possessi

Faire, a la fin de chaque période le total des gamya&nts gagnés de chaque
équipe et le communiquer au chef de table (pour ncomication au
réalisateur de télévision) ; faire, a la fin du dmatle total des trois périodes
(éventuellement de la prolongation) puis transraed#r fiche au secrétaire de
match (manuscrit et informatique) pour transcreddtal de chaque équipe
sur la feuille de match.

Tous les engagements doivent étre comptés, ménuetat de chaque

période ; un tir de pénalité n'est pas un engagemeis l'engagement
suivant le tir de pénalité compte.
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H-90

H-60

H-52

H-50

H-49

H-42

H-40

H-22

H-20

H-15

H-10

H-06

H-03

H-02

H-00

CHRONOLOGIE AVANT LE MATCH

Le secrétaire de match se fait communiqueb&gereaux de composition d’équipes, la
feuille de licences des joueurs et officiels d’¢eguiéquipe visiteuse en premier - regles
IIHF)

Il remplit les champs suivants de la feuille detadha année de naissance, nom, prénom,
numéro de maillot, position sur la glace, de tassjbueurs, numéro de maillot du capitaine
et assistants, numéro de licence, nom, prénomealchc

Le secrétaire informatique saisit électroniquentesmibordereaux de composition d’équipes
(voir modele page 40).

Le chronometre électronique est actionné poutécompte de 60 minutes.

Le secrétaire de match fait signer la feuddematch par le coach de I'équipe visiteuse. Ce
dernier contréle si la composition de son équipe@sforme au bordereau. Puis le secrétaire
effectue la méme opération aupres de I'équipe éocal

Prise de poste a la table de marque de téedeipe (avec le matériel obligatoire). Le

secrétaire de match remet aux arbitres dans letiaire le rapport de jeu, les bordereaux
de composition d’équipe, les feuilles des licendes joueurs et officiels d’équipe. Le

secrétaire de match fournit une copie du rappojtdeau speaker, ainsi qu’'a la presse.

Essai du micro, de I'ouverture des portesidexs des pénalités et du chronomeétre manuel.

Au moyen de la siréne, appel par le chronosnétdes équipes et des arbitres pour
I'échauffement.

Echauffement. Une personne désignée met sugldee les palets d’échauffement
(60 environs). Contrdle de la durée de I'échaufi@m@0’) a l'aide du chronométre
électronique.

Annonce du speaker : « 2’ avant la fin deHaffement. »

Sirene annoncant la fin de I'échauffement. Dpersonnes désignées récuperent les palets
d’échauffement.

Une personne désignée apporte a la table dgumes palets officiels de jeu dans un seau
avec de la neige.

Annonce du speaker :_« Mesdames et messigous, vous rappelons gu'il est interdit de
fumer dans 'enceinte de la patinoire. » (RegleFliH

Le speaker souhaite la bienvenue et présestéduipes ainsi que les arbitres (voir chapitre
des annonces officielles pages 32). Cette ann®stcgalement diffusée dans les vestiaires.

Le chronométreur électronique appelle lesyosiet les arbitres au moyen de la siréne.

Entrée des arbitres et des deux équipes syiat®. Les équipes s’alignent sur les lignes
bleues, les arbitres devant la table de marque.
Les deux capitaines se saluent puis viennentisisiarbitres.

Début du match.
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CHRONOLOGIE DURANT LE MATCH

Fin des tiers-temps :

Chronométrage du temps de pause (15’) a l'aidecltonomeétre électronique afin de
renseigner les spectateurs. Le temps de pauseati€blés la fin des périodes.

Durant la pause, le speaker peut diffuser desagessnon officiels. Il rappelle également
l'interdiction de fumer (régle IIHF).

Apres 12’ le chronométreur appelle les arbitrdge®gquipes au moyen de la siréne.
Le tiers-temps suivant reprend aprés 15'.

En cas de prolongation une pause de 3’ est aceardkt fin du temps de jeu réglementaire
(les équipes restent a leurs bancs). Il n’y a pagtkction de la surface de jeu.

Une seule prolongation de 5’, 10’ ou 20’ (selogleenent sportif) avec arrét du match au
ler but marqué.

Fin du match :
Annonces du speaker (voir chapitre annonces eliies pages 32).

Le coach, ou le capitaine, a le droit de faireiime par le secrétaire de match sur le rapport
de jeu qu’il porte réclamation, aucune rature rsaesbation particuliere (Ex. : blessure de
joueur) ne doivent figurer sur le rapport de jeu.

Apres avis de l'arbitre le secrétaire de matcle taytes les cases laissées vides sur le rapport
de jeu.

Signature de la feuille de match par le chronoeugtrie secrétaire de match. (Le délégué de
match vérifie et signe avant les arbitres)

Le secrétaire de match se rend au vestiaire thesesret leur remet la feuille de match aux
fins de vérification et signature, les arbitresdoésent signer que si la feuille de match est
correctement remplie. S’il y a lieu, I'arbitre rena@l secrétaire de match une notification de
rapport de match/rapport d’incident pour transmissiu coach de I'équipe du joueur.

Les arbitres conservent les exemplaires 1 etld taiille de match et les transmettent sous
48 heures aux services compétents de la FFHGcjubs recevant doivent transmettre la
feuille de match numérigue a la zone pour les chanmats de catégorie B.

Le secrétaire de match remet aux coaches desefgigmemplaire 3 et 4 de la feuille de
match. Il remet également, s’il y a lieu, la natdiion de rapport de match/rapport d’'incident.

Forfaits

En cas de forfait (RAS FFHG), une feuille de mgboitant mention des joueurs présents
doit étre rédigée et signée par les arbitres,dasltes et le secrétaire de match.

Communication des résultats dés la fin du match
Se reporter aux directives transmises aux clubtagaFHG a chaque début de saison.
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COMPOSITION D’EQUIPE
(REGLEMENT DES ACTIVITES SPORTIVES)

Une équipe senior doit comprendre au début du matchinimum 8 joueurs de champ + 1 gardien de but
+ un coach non équipé.

Elle devra comprendre au début de |4™2période au moins10 joueurs de champ +

1 gardien + 1 coachfaute de quoi elle s’exposera aux sanctions @&YRAS FFHG). Dans ce cas, le
match peut se poursuivre en match amical avecddple joueurs de I'équipe adverse. Une nouvelldlée

de match sera alors rédigée, portant mention derfgposition nouvelle des deux équipes.

Nota : Cette disposition est aménagéenenkey féminin avec une obligation de présenBgoueuses de
champ + 1 gardiennet un coachau début de la®Epériode, la rencontre pouvant se dérouler normaem
avec ce nombre de joueuses.

Pour letrophée fédéral loisir, le nombre minimal de joueurs sur la feuille ddahast dé® joueurs dont
un gardien de butpour la totalité de la rencontre.

En ce qui concerne la spécificité des catégories €11J13, se référer au RAS FFHG en vigueur.

Une équipe comprend au maximum 22 joueurs dontdeges de but.

Un joueur arrivant au cours du match, peut prepdreau jeu jusqu’au début de la deuxieme périgde,

a été porté sur le rapport de jeu avant le débumaleh, et s'il figurait sur la liste des joueuBofdereau

de composition d’équipe) remise préalablement avétaire de match pour transmission aux arbitres et
vérification éventuelle.

Le coach devra remettre au secrétaire de matclguee0’ (selon la catégorie) avant I'heure fixéaipla
rencontre, la composition de son équipe sur boadetgpe FFHG, accompagnée de la feuille des licence
des joueurs et du banc (8 officiels d’équipe maxmpwpour le match, sous peine d’'application des
dispositions du RAS FFHG.

Le secrétaire du match devra remettre sans délasémble de ces documents aux arbitres dans leur
vestiaire, apres vérification par le coach de lipgwadverse, si celui-ci le désire.

Les arbitres garderont I'ensemble des documents bam vestiaire jusqu’a la fin du match. Seuls les

joueurs figurant sur la liste des joueurs (borderd@ composition d’équipe) pourront étre inscrits la
feuille de match, sous réserve qu’ils soient qgigaipour jouer.
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SIGNIFICATION DE LA GESTUELLE DES ARBITRES

DTDM - Mise a jour ao(it 2018
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SANS PENALITES

f.f.h.g aott2018

But Passe a la main Temps mort Changement de joueurs Pas de faute
94 74 61 92
Pénalité signalée avec Hors-jeu différé Dégagement interdit Hors jeu
avec arrét de jeu différé 82 65 78
114

Attaquant dans le
territoire du but
84
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CODIFICATION DES PENALITES

(F.F.H.G. - DTDM ao(t 2018)

Code Explication de la pénalité en abréviation (régle) |N° regle Nombre de minutes
ACC |Accrocher * 146 |2’ -5+20 - 25’
SPE |Bagarre avec les spectateurs (joueurs ou off. @égu 140 | 25
, 2'-2+2' - 10" - 2'+ 20’ -2'+2'+20’ -
C-PO |Bagarre (coup de poing) 141 5420’ - 20’ - 25’

BAL |Balayage (coup de pied dans le patin de I'adveskair 160 |5+20 - 25
BAN |Banc mineure (off. d’équipe ou joueur depuis led)an 117 |2bm - 20’

CRO |Charge avec la crosse * 127 2'-5+20" - 25’

CBA | Projection contre la bande (charge) 119 |2+10'-5+20"- 25’
CTN |Charge contre la téte ou le coup (téte/nuque)* 132'+10’ - 5’420’ - 25’
CCO |Charge illégale (charge. avec le corps hockey fémin 169 |2'-5+20 - 25’

INC |Charge incorrecte 122 | 2’'-5+20 - 25’

DOS |[Charge par derriére (dans le dos) * 123 |2'+10'= - 5'+20’ - 25’
CH-T |Charge tardive (a retardement) 153 2'-5+20'- 25

CIN |Cinglage (coup de crosse) * 159 |2'-5+20" - 25

ANT | Comportement antisportif (attitude antisportive) 816| 2’ - 2’bm - 10’ - 20" - 2'+20’ - 25’
COU |Coup de coude 139 |2'-5+20" - 25

GEN |Coup de genou 153 2'-5+20" - 25’

CPJ | Coup de pied (donner ou tenté de donner) 152 |25

TET |Coup de téte (donner ou tenter un coup avec la téte 142 | 25’

CPA |Coupage 125 |2'-5+20 - 25’

CGD |Cracher (sur une personne, sur la glace ou en sjehor 162 | 25

HAU |Crosse haute 143 |2'-2'+2' - 5+20’ - 25’
EQU |Crosse non conforme (mesure de la crosse) 107 2'Bm-2'+10" - TP
DUR |Dureté (altercation) 158 |2'-2'+2'-10" - 5'+20’
EQ-D | Equipement dangereux 128| 2'-10

DIS |Fermer la main sur le palet (dissimulation) 126 |2’-TP

HBM |Harponner avec le bout du manche * 12]  2'+2'+19+20' - 25’
OFF |Incorrection envers les officiels (arbitres) 116 |2'-2bm-10'- 20 - 25’
JE-C |Jet de crosse ou d’objet 165 2'-2'bm-2'+20'R TBA
JCB |Jeu avec une crosse cassée (brisée) / remplacement| 120-165|2’ - 2’bm - 20" - 2’bm+20’' - TP - BA
SA-C |Jouer sans casque 155 2'-10

BLE |Joueur de champ blessé refusant de quitter la glace 148 |2’ - 10’
MO-A |Mordre ('adversaire) 118 | 2%

OBS | Obstruction 149-172|2' - 5'+20’ - 25’

OB-G | Obstruction sur un gardien de but 15( 2’

EES |Officiel d’équipe qui entre sur la surface de jeu 164 |20’

PIQ |Piquage (avec la pointe de la palette) * 16[L. 24P+ 5'+20' - 25’
PLO |Plongeon (simulation d’une faute) 138 |2

QBP [Quitter le banc des pénalités prématurément (ancés 154 | 2'-2'+ 20" - 2'+2'+20°
Railleries (joueur qui célebre un but ou narguguige

RAI 163 |10’
adverse)
RE-J |Refus de débuter le jeu (équipe sur la glace otiaves 157 | 2’bm
JEU |Retard de jeu 129>137]2' - 2’bm / 175-179 = TP - BA
RET |Retenir* 144 |2
RE-C |Retenir la crosse * 145 |2
SUR |Surnombre 166 |2'bm-TP
GRI |Tirer les cheveux, le casque ou la grille 156 |2’ -5+20’
TRE |Faire trébucher (trébucher) * 167 2'-5+20"-25
MEC |Uniguement pour 10’ additionnelle, mettre MEC 107 |10
MPM | Méconduite pour le match (si additionnel, mettreN{)P 109 |20
MAT |Pénalité de match (si additionnel, mettre MAT) 110 |25
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2 minutes de banc mineures a une équipe. DanséaN3 ne plus mettre le numéro du joueur qui plage
pénalité de banc. Mettre la lettre E = équipe.Llarcase Code, mettre le code correspondantate. f
2’bm |EX.:surnombre =E 2’ SUR.
Mettre le code BAN uniquement pour la regle n° baic mineure = « officiel d’équipe ou joueur depais
banc » =E 2’ BAN
. Dans le cadre des articles 171.1 et 179.3, uretpéhalité ou un but automatique peut étre acquudéde
nombreuses infractions aux regles de jeu (fautexisaes par I'arriére sur joueur partant en échappée)
TP Mettre TP dans la case Mn, mettre le code de la g inflige un tir de pénalité dans la case cdee
I'équipe fautive.
BA Mettre BA dans la case Mn, mettre le code de l&eregi inflige un but automatique dans la case e
I'équipe fautive.
10 Les pénalités de méconduite (10’), méconduite deim@0’) doivent étre codée MEC ou MPM quand e
20’ sont additionnelle. Exemples : 2'+10’ — 2'+'2'+10'2'+20" — 2'+2'+20’ — 5'+20’ — 10'+10’. Quand une
o5 pénalité de méconduite, méconduite de match, dehmest seule, mettre le code correspondant ata.fa
Exemple : bagarre (coup de poing) = 10’ C-PO fkadfs d’équipe = 20’ EES / coup de coude = 25’ CO\.
DIFFERENTS TYPES DE PENALITES
PENALITE JOUEUR GARDIEN DE BUT REMARQUES
. s Le La pénalite| Il est
Le joueur La pénalité es : |- i s
: . gardien est purgée | inscrit sur Pénalités
quitte purgée sur . . . e
: quitte  sur le banc| la feuille Divers : coincidenteg
le jeu le banc des e q nalités d )
endant : pénalités par | € Jeu es penalites ©
P ' | pendant : par : match :
Peut étre
MINEURE 2 minutes Fautif O ST 2 minutes terrmnee possible
glace apres un
but
Peut étre
BANC . N'importe quell Pas . terminée .
MINEURE 2 minutes joueur possible 2 minutes apres un Possible
but
N’importe quel j
Reste du joueur sauf le| Reste du BT S0 :
MAJEURE . glace pour Possible
match fautif pour match .
: 5 minutes
5 minutes
MECONDUITE | .20 Fautif Joueur surla 10
minutes glace minutes
MECONDUITE | Restedu  , _~ [Restedu , 20  Rapport
DE MATCH match match minutes ,_ ..
I'arbitre
N’importe quel ) Rapport
. Joueur sur lg de
Reste du joueur sauf le| Reste du 25 I .
MATCH . glace pour , I'arbitre  possible
match fautif pour match . minutes
. 5 minutes +
5 minutes :
licence
TIR DE TP Pendant I'exécution du
PENALITE S tir, le chrono est arrétp
But accordé sans que
BUT B.A alet ait pénétré dans
AUTOMATIQUE AP gage
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PENALITES ADDITIONNELLES

PENALITE JOUEUR GARDIEN DE BUT REMARQUES
La pénalité |l est
Le ez L. :
. La pénalité : est purgee Inscrit
joueur B} gardien s
Litte est purgee sur uitte  SYT le banc surla Divers - Pénalités
? ) le banc des ! des feuille " coincidentes|.
€ Jeu énalités par : le jeu pénalités de
pendant : P "pendant : ) )
par : match :
DOUBLE 4 Eautif Joueur sur 2’ 2oud
MINEURE minutes la glace 2 possible
2’ par un joueur 2 joueurs
MINEURE + 12 > o faL‘Jtif sur la glace 2 > vossible
MECONDUITE  minutes un pour 2’ 10’ P
un pour 12’
2 joueurs ,
DIOLIELS 14 4’ par un joueur sur la glace 2, 2’oud
S A minutes + le fautif un pour 4’ 2 possible
MECONDUITE un pour 14 10
DOUBLE Reste du AuCUn Reste du AuCUN 10’ Rapport de
MECONDUITE match match 20° I'arbitre
N’'importe Joueur sur ,
NSRS Reste du quel joueur Reste du laglace z Rapport de _,, .
MECONDUITE . L 2’ possible
match  sauf le fautif match pour 2 , I'arbitre
DE MATCH : ) 20
pour 2 minutes
DOUBLE N’importe Joueur sur >
MINEURE + Reste du quel joueur Reste du laglace > Rapportde 2 ou4’
MECONDUITE match sauf le fautif match pour 4 20’ I'arbitre possible
DE MATCH pour 4’ minutes
N’'importe Joueur sur ,
WA SUNE Reste du quel joueur Reste du laglace R Rapport de _, ,
MECONDUITE . o 5’ possible
match sauf le fautif match pour 5 , I'arbitre
DE MATCH : ) 20
pour 5 minutes
MINEURE + N’importe Joueur sur 5
MAJEURE + Reste du quel joueur Reste du laglace > Rapportde 2'-5%
MECONDUITE match sauf le fautif match pour 7 20’ I'arbitre possible
DE MATCH pour 7’ minutes
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GESTION DES PENALITES — EXEMPLES DE SITUATIONS

1°) PENALITES INFLIGEES AUX DEUX EQUIPES AU COURS D’UN MEME ARRET DE JEU

Lorsque les deux équipes étant completes sur e glane pénalité mineure est infligée a un joudar
chaque équipe, au cours d’'un méme arrét de jeupénalités devront étre subies sans gu’aucune
substitution sur la glace ne soit possitXCEPTION) (regle IIHF).

Dans tous les autres cas, lorsque des pénalitésure ou majeures sont infligées simultanémenta de
joueurs des deux équipes, une substitution pouméme nombre de pénalités mineures ou majeures
coincidentes pour chacune des deux équipes, ser@dimtement pratiquée.

Les joueurs sanctionnés prendront place aux baggpénalités qu’ils ne pourront pas quitter avant |
premier arrét de jeu suivant la fin du temps de pgunalité. Ces pénalités ne sont pas affiché¢sldeau
du chronometre.

Si la durée totale des pénalités n’est pas ideatigs pénalités a I'origine de cette différenaesiesubies
les premieres par le joueur pénalisé ou un suhs@es pénalités (différence) doivent étre affichéa
tableau du chronometre et seront prises en comptasde pénalités différées.

En cas de but marqué, aucune pénalité mineureitsidast(c’est a dire non affichée au tableau du
chronometre) ne peut étre annulée.

Quelques exemples de ces types de pénalités figlmes les pages suivantes :

[l n'existe gu'une SEULE EXCEPTION A CETTE REGLE :

Joueur équipe A Durée pénalités(s) Instant Joueur équipe B Durée pénalités(s Instant Joueurs sur la glace

A6 2 3'00 B5 2 3'00 4vsa
Les deux pénalités mineures sont affichées et pargé&ondition que les deux équipes soient au @iifpXCEPTION)

A6 2'+10° 3'00 B5 2 3'00 4vs4
Les deux pénalités mineures sont affichées et pargé&ondition que les deux équipes étaient au ledEXCEPTION)
L’équipe A doit mettre un substitut pour les 2'A@, le substitut et B5 rentreront a 5’00, A6 a pate 15’00 sur arrét de jeu

A6 2'+10’ 3'00 B5 2'+10’ 3'00 4vs4
Les deux pénalités mineures sont affichées et psrgé&ondition que les deux équipes soient au @ifpXCEPTION)
Les équipes doivent mettre chacune un substitbbaa des pénalités qui rentreront a 5’00
A6 et B5 rentreront au premier arrét de jeu a pdgil5'00

A6 2 300 4vs5
A9 2 330 B11 2 330 4vs5
La pénalité de A6 est chronométrée — retour detARLé a partir de 5’30 sur arrét de jeu

A6 2 3'00 B8 2 3'00
A9 2 3'00 B7 2 3'00 5vs5
Les équipes jouent a 5 contre 5 — retour de A6,B8,B7 a partir de 500 sur arrét de jeu
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A6 tir de pénalité 300
A9 2'00 3'00 B11 2 3'00 4vs4
Les équipes jouent a 4 contre 4 méme si A6 marqumutisur le tir de pénalité

A6 2'+10’ 3'00 B11 2 300
A9 2'+2’ 3'00 4vs5
Les pénalités mineures de A9 sont chronométrétsrreur la glace de A9 a 7'00 — retour de B11rdimpde 5'00 sur arrét de
jeu — retour de A6 a partir de 15’00 sur arrétele |

A6 2 3'00 B5 2 3'00 4vs4
A9 2 330 B7 2 3'30 4vs4
Les pénalités mineures de A6 et B5 sont affic{fEeCEPTION)
Les pénalités de A9 et B7 ne sont pas affichédaldeau de marque, (il n’y a pas d’exception a $vs4
Substitution sur la glace de A9 et B7 ils rentréru premier arrét de jeu a partir de 5’30

A6 2 3'00 4vs5
A9 2 3'30 B11 2'+2 3'30 4vs4
La pénalité de A6 est chronométrée ainsi que la fpénalité de B11 — il faudra un substitut de Bd banc de pénalité durant
2'00. Retour de A9 a partir de 5’30 sur arrét dejeetour de B11 a partir de 7°30 sur arrét de jeu

A6 2 3'00
A9 2 330 B11 2 330
Al2 2 330 3vs5

Le capitaine de A choisira qui de A9 ou A12 vemigénalité affichée au tableau de marque — reted6da 5’00 — retour de
A9 ou Al12 a 5’30 — retour de A9 ou Al12 et B11 atipale 5'30 sur arrét de jeu

A6 2’ 9'00
A9 2’ 9'20 B4 2 9'20
A8 2’ 9'20 B7 2 9'20 4vs5

Seule la pénalité de A6 est affichée au tableamalgue - substitution sur la glace de A9, A8, BB&retour au premier arrét
de jeu a partir de 11'20

A6 2'+2 3’00 B11 2 3’00 4vs5
La premiére pénalité de A6 est chronométrée -uillifa un substitut de A6 au banc de pénalité d@'ant

A6 2 3'00
A9 2'+2’ 3'30 B11 2'+2'+10’ 3'30 4vs5
Il 'y aura pas de substitut de B11 au banc quirsad partir de 17°30 sur arrét de jeu — retouA8eau premier arrét de jeu a
partir de 7°30

A6 2 300
A9 2 3'15 B12 2'+10° 3'15 4vs5
Seule la pénalité de A6 est affichée au tableamalgjue — A9 sortira a partir de 5’15 et B12 a paiei 15’15 sur arrét de jeu

A6 2 3'00
A9 2 300 B5 2 3'00 4vs5
Le capitaine choisira qui de A6 ou A9 verra sa fittaffichée au tableau de marque
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A6 2 3'00
A9 2 300 B11 2'+2’ 3'00 5vs5
Egalité des temps de pénalité : substitution de tous les joueurs sur la glace, A6 et A9 rentreront au premier arrét de
jeu a partir de 5’00 - B11 a partir de 7’00 sur arrét de jeu

A6 2 4'00
A2 2'+2’ 4'00 B12 2'+2’ 400 4vs5
Seule la pénalité de A6 est affichée au tableamalgue — A2 et B12 rentreront au premier arréedej partir de 8’00

A7 2

300
A9 2 300 B4 2'+2 3'00
A3 2 300

B3 2 3'00 5vsb5
Egalité des temps de pénalité : substitution de esijoueurs sur la glace, A7, A9, A3, B3 rentnéiau premier arrét de jeu a
partir de 5’00 — B4 a partir de 7’00 sur arrét ele |

A6 2'+2’ 3'00 B5 2'+2’ 3'00 5vs5
Les pénalités ne sont pas affichées au tableawadgue — Les joueurs sont remplacés sur la glace
lls rentreront au premier arrét de jeu a parti7 @@

A6 2'+2’ 300

A9 2'+2’ 3'00 B5 2'+2’ 3'00 4vs5

Le capitaine choisira qui de A6 ou A9 verra sa ptnaffichée au tableau de marque, ce joueurrscéti7’00
Retour de A6 ou A9 et B5 a partir de 7°00 sur adejeu

A6 2’ 3’00
A9 2 300 B5 2'+2 300
A2 2'+2’ 300

B3 2 3'00 4vs5
Le capitaine choisira qui de A6 ou A9 verra sa fitthaffichée au tableau de marque, ce joueurrsoatb’00
Retour de A6 ou A9 et B3 au premier arrét de jpardir de 5’00 — A2 et B5 au premier arrét de jegpattir de 7°00

A6 2

300
A9 2'+2’ 300 BS 2'+2 300
A2 2’ 3’00

B3 2'+2 3'00 5vs5
Aucune pénalité n'est affichée — le total des p&mbtles deux équipes est identique — ils sortiau sur arrét de jeu

A6 2’

3'00
A9 2'+2 3'00 B5 2'+2'+2 3'00
A2 2'+2 3'00

B3 2 3'00 4vs5
Seule la pénalité de A6 sera affichée- B3 sortpardir de 5’00 (maximum de joueurs sur la glacA®-et A2 a partir de 7'00
- B5 & partir de 9’00 (A9, A2, B3, B5 tous sur amé jeu)

A6 2

3'00

A9 2'+2’ 3'00 B11 2 3'00

A7 2 300 B12 2 300 4vs5

C’est la double pénalité de A9 qui est affichéaadnleau de marque - A6, A7, B11, B12 sortirontauét de jeu
a partir de 5’00

A6 2 300 B8 2 3'00

A9 2'+2’ 3'00 B9 2 3'00

A7 2 3'00

B7 2 3'00 4vs5
Le capitaine de A choisira qui de A6 ou A7 verrgpéaalité affichée au tableau de marque
B8, B9, B7, A7 ou A6 sortiront a partir de 5’00 surét de jeu - A9 a partir de 7°00 sur arrét de je
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A6 2’ 3'00
A9 242'+2 300 B11 2'+2’ 3'00
A7 2 300 B12 2'+2 3'00 4vs5
Le capitaine de A choisira qui de A6 ou A7 verrpéaalité affichée au tableau de marque — A6 ogdkfira a partir de 5’00
sur arrét de jeu — B11, B12 sortiront & partir ¥ Sur arrét de jeu — A9 sortira a partir de 9'80r arrét de jeu

A6 2 300
A9 2'+2’ 300 B1l1 2'+2'+2’ 300
A7 2'+2’ 300 B12 2'+2’ 3'00 5vs5

Il'y a égalité de temps de pénalité de chaque-€dté sortira a partir de 5’00 - A9, A7, B12 a pade 7'00
B11 a partir de 900, tous sur arrét de jeu

A6 2'+2’ 3’00
A9 2 3’00 B9 2'+2 3'00
A7 2'+2'+2’ 3’00 B7 2'+2 3'00 4vs5

C’est la double pénalité de A6 qui est affichéeadaleau de marque (choix du plus grand nombre Iplessdé substitutions)
A9 sortira a partir de 5’00 sur arrét de jeu — B3,sortiront a partir de 7’00 sur arrét de jeu —s&Ttira a partir de 9'00 sur
arrét de jeu

A6 2 3'00
A9 2'+10° 3'00 B5 2 3'00 4vs5
C’est la pénalité de A6 qui est affichée — A9 nées ple substitut au banc — priorité a I'annulaties génalités multiples
(B5 sortira a partir de 5’00, et A9 a partir ded®tous les deux sur arrét de jeu)

A6 2 300
A9 2'+10° 3'00 B5 2'+10’ 3'00 4vs5
Seule la pénalité de A6 est affichée — A9 et B:infmas de substitut au banc — ils sortiront a pdetil5’00 sur arrét de jeu

A6 2 300 B4 2'+5'+20’ 300 5vs4
Il faudra un substitut de B4 durant 5’ au banc piasalités — retour de A6 a partir de 5’00 sur aiteéfeu — vestiaire pour B4
retour du substitut de B4 & 8'00

A6 5'+20’ 3'00 B5 5'+20’ 3'00 5vs5
Les deux pénalités majeures ne sont pas affichétheau de marque — Les joueurs A6 et B5 someatiaire ils sont
remplacés sur la glace — pas de substitut au lesmpéhalités

Al 5'+20’gardien de but 3'00 B8 5'+20’ 3'00 v&b
Les deux pénalités majeures ne sont pas affichétbéeau de marque — le gardien de but Al et B8ao vestiaire ils sont
remplacés sur la glace — pas de substitut au lilscpénalités

A6 2'+5'+20° 3'00 B5 2'+5'+20° 3'00 5vs5
Les pénalités mineures et majeures ne sont pahédfs au tableau de marque — les joueurs sonisaireils sont remplacés
sur la glace — pas de substitut au banc des pé&nalit

A6 2 3'00
A9 5'+20’ 3'00 B5 5'+20 3'00 4vs5
Seule la pénalité de A6 est affichée — A9 et B aarvestiaire ils sont remplacés sur la glaces-deasubstitut au banc des
pénalités
A3 2 3'00 B8 2’ 3'00
A7 5'+20’ 3'00 B9 5'+20’ 3'00 5vsb

A7 et B9 sont au vestiaire ils sont remplacés agldce — A3 et B8 sont aux bancs des pénalitésiisremplacés sur la glace
les équipes jouent a 5 contre 5
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A6 2 3'00

A9 5'+20’ 3'30 B14 5420’ 330 4vs5
Seule la pénalité de A6 est affichée — A9 et Bl aa vestiaire ils sont remplacés sur la glacas-de substitut au banc des
pénalités
A6 2 3'30
A7 2'+5'+20° 4'00 B5 2'+5'+20° 4'00 4vs5

A6 est en pénalité depuis 30” — A7 et B5 vestidisesont remplacés sur la glace pas de substitbaac des pénalités

A6 2 3'00
A9 2'+5'+20’ 3'00 B5 2'+5'+20’ 3'00 4vs5
Seule la pénalité de A6 est affichée — A9 et B3 aorvestiaire ils sont remplacés sur la glaces-deasubstituts au banc des
pénalités
A6 5'+20’ 3'00
A9 2 3'00 B5 2 3'00 4vs5

La pénalité de A6 de 5'est affichée et purgée pasubstitut (vestiaire pour A6)
A9 et B5 sont remplacés sur la glace, ils sortieopartir de 5'00 sur arrét de jeu

A6 2'+10° 3'00 B4 2'+5+20 3'00 5vs4
Il faudra au banc des pénalités un substitut dduBdnt 5’ ; seule cette pénalité sera affichée
Retour de A6 a partir de 15’00 sur arrét de jestiaire pour B4 retour du substitut de B4 a &da fin des 5’

A6 2 3'00 B4 2'+5'+20’ 300
B3 2'+10° 3'00 5vs4
Seules les pénalités de B4 sont affichées au tableanarque, vestiaire pour B4 un substitut penfla ; retour du
substitut de B4 a 10’00 — retour de A6 a partibi® sur arrét de jeu — retour de B3 a partir d@QSur arrét de jeu

A3 2'+2’ 3'00 B8 2'+5'+20’ 3'00 4vs4
La deuxieme mineure de A3 se substitue avec laurenge B8 — un substitut se rend au banc des p&nalie A3 il purgera la
premiére pénalité de 2’ qui est chronométrée —ubistitut se rend au banc des pénalités de B8 geparla pénalité de 5’ qui
est chronométrée — ainsi le jeu se déroulera 4 dusant 2’00 puis 5vs4 durant 3'00 — retour deagartir de 7' sur arrét de
jeu — vestiaire pour B8 pas de retour — retouruhisstut de la premiére pénalité de A3 a 5, redwisubstitut de B8 a 8’

A6 2’ 3'00 4vs5
A5 2’ 400 B11 2’ 4’00
A7 5'+20’ 4’00 B19 5'+20’ 4’00 4vs5

Seule la pénalité de A6 est affichée au tableamalgue — A7 et B19 vestiaire pas de retour pasibgtisut — A5 et B11 sont
aux bancs des pénalités, le retour de A5 et B1arsét de jeu a Partir de 6’00 — les équipes joaehtontre 5

A3 2'+2’ 300
A5 2 300 B8 2'+5'+20’ 300
A7 5'+20 300 B9 5'+20 300 4vs4

Seules les pénalités de A3 et B9 seront affichédaldeau de marque — A7, B8, B9 vestiaire pastiar —
A3 retour a 7°00 — le substitut de B9 retour a080 retour de A5 a partir de 5’ sur arrét de jeu
Ainsi le jeu se déroulera a 4vs4 durant 4’00 pusAsdurant 1'00

A7 2 400

A9 5'+20° 500 B4 5+20° 500

A8 2 510 B3 2 510

A4 2 510 B7 2 510 4vs5

Seule la pénalité de A7 est affichée au tableamatgjue retour a 6’00 — vestiaire pour A9 et B4 gasetour pas de substitut
au banc des pénalités - retour de A8, A4, B3, Barér de 7°10 sur arrét de jeu
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3°) SITUATIONS SPECIALES LIEES A LA PROLONGATION

A6 2’ 61'30 B5 2 61'30 3vs3
Les deux pénalités mineures ne sont pas affichéess ne sommes pas dans le cadre de I'exceptioregle des
substitutions puisque de fait, les équipes n’étgi@s au complet au moment de I'arrét de jeu ciar &8 contre 3 dans la
période de prolongation. Le jeu reprend a 3 cadige A6 et B5 seront autorisés a réintégrer lesjgwin arrét de jeu
aprés 63'30

A9 2’ 59'30 B10 2 59'30 4vs4
Infligées a 30 secondes de la fin du temps réglémrenles équipes étant au complet sur la glaaetdtarrét de jeu, nous
nous trouvons bien dans le cadrd’deception a la régle des substitutions. Les pénalités sdichées et le jeu reprend
a 4 contre 4 pendant 30 secondes.
A la fin du temps réglementaire, les deux équipes & égalité xlémarrage de la prolongation
Les pénalités de A9 et B10 sont toujours en cours.
Les pénalités sont effacées du tableau d’affichage¢la prolongation commence a 3 contre.3
A9 et B10 seront autorisés a réintégrer le jewsuarrét de jeu aprés 61'30.

3°) EQUIPE EN INFERIORITE NUMERIQUE RECEVANT UN BUT

Lorsgu’une équipe en infériorité numérique et pargaine pénalité mineure encaisse un but, la génali
mineure la plus ancienne en cours (horloge) esilaar{régles IIHF)

Exemple:

A6 2 3'00 4vs5
A9 2 330 3vs5
B3 But 4'00
Reégle : si a ces trois questions on peut réponalr& pui », la premiére pénalité en cours (horlagtXerminée. Dans le cas
ci-dessus, le joueur A6 peut retourner sur la géadt#0.

A6 2 300 B1l1 2 300 4vs4
A9 2 330 3vs4
B15 But 400 4vs4

Toutes les pénalités sont chronométrées - C'esjuA®emontera sur la glace a 4’'Qtxception ; lorsqu’un joueur de chaque
équipe a une pénalité simultanée, c’est le joudwrigine de I'infériorité qui remontera sur laagle (régle 501, 502).

A3 2'+2’ 3’00 4vs5
A9 2’ 4’15 3vs5
B15 But 5'30 4vs5

C’est A9 qui remontera sur la glace a 5’30 (pééatitplus ancienne)
A3 est dans sa deuxieme pénalité depuis 30"

A7 2'+2’ 3’00 4vs5
A8 2’ 3'30 3vs4
B15 But 4’00 3vs5

Personne ne remonte sur la glace
le but de B15 annule la premieére mineure de AR la plus ancienne)
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A8 2'+2’ 300

4vs5

A9 2 4’00 3vs5
B15 But 4'30 3vsb

B18 But 530 4vs5

A 4’30 fin de la premiéere pénalité de A8 sur le BatB15 (pénalité la plus ancienne affichée)
A 5’30 fin de la pénalité de A9 sur le but de B1®énalité la plus ancienne affichée)

A6 2 3'30 4vs5
B11 2 3'00 4vs4

A9 2 4’00 3vs4
B15 But 4'30 4vs4

Toutes les pénalités sont chronométrées — C'esfuéemontera sur la glace a 4’30 (pénalité la plusienne de A)

A4 2 1000 4vs5
A7 2 10°30 3vs5
A9 2 11°00 B8 2 11’00 3vs5

B15 But 12’10 5vs5

A4 remontera sur la glace a 1200 (4vs5) — A7 reimansur la glace a 12'10 sur le but de B15 — AB&tetour sur la glace a
partir de 13'00 sur un arrét de jeu

A7 2'+2’ 12’00 B3 2 1200 4vs5
A9 2 13’15 3vs5
B15 But 1330 4vs5

La premiére pénalité de A7 est chronométrée, Istgubde A7 remontera sur la glace sur le but @6 8 13'30
(Pénalité la plus ancienne affichée) - fin dddaxiéeme pénalité de A7 a 15'30 ; retour sur uétate jeu - la pénalité de B3
est substituée avec la deuxieme pénalité de Atbyrsur la glace de B3 a partir de 14’00 sur wétate jeu

A6 2 3'00 B1l1 2 300 4vs4
A9 5'+20° 330 3vs4
B15 But 400 3vs4

A9 est substitué sur le banc des pénalités poyressonne ne remonte sur la glace a 40@eption2’ simultanées)

A6 5'+20° 300 B1l1 2'00 300 4vs4
A9 2 330 3vs4
B15 But 400 4vs4

La pénalité de A6 est chronométrée et un substéua6 prend place au banc de pénalité durant 5'00.
A9 remontera sur la glace a 4’00

A6 5'+20’ 3'00 B11 2 3'00
A9 2 3'00 4vs5
B15 But 4'00 4vs5
La pénalité de A6 est chronométrée et un subgirrid place au banc des pénalités durant 5’00.
Personne ne remonte sur la glace a 4'00
A7 2 3'30 B11 2 330
B14 5420’ 330
B19 2 330 5vs3
Al18 But 4'00

La pénalité de B14 est chronométrée et un subsiétiB14 prend place au banc de pénalité durant 5’00
A 3'30 les équipes jouent a 5 contre 3, la péndiié\7 est substituée avec B11 ou B19 au choiagitane.
Avec le but de I'équipe A a 4’00 la pénalité chrom@rée de B11 ou B19 prend fin (choix du capitaine)
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A6 5'+20’ 3'00 4vs5
A9 2 330 B11 2 330 4vs5
B15 But 400 4vs5

A9 et B11 sont substitués sur la glace — persormemonte sur la glace a 4'00

A9 5'+20° 300 4vs5
A6 2 330 Bl1 2'+2 330 4vs4
B15 But 4'30 4vs4

La pénalité de A9 est chronométrée — A6 est remdmac la glace — La premiére pénalité de B11 esincimétrée et un
substitut de B11 prend place au banc durant 2'8@1*30 aucun joueur ne remonte sur la glace

A6 5'+20’ 3'00 4vs5
A9 2’ 3'30 Bl1l 5'+20’ 3'30 3vs4
B15 But 4’00 4vs4

A9 remonte sur la glace a 400

A6 2 3’00 4vs5

A9 2’ 3'30 Bl1l 2 3'30

Al12 5'+20’ 3'30 B17 5'+20’ 3'30 4vs5
B15 But 4’30 5vs5

Seule la pénalité de A6 est chronométrée — Il resur la glace a 4’30

A7 5'+20° 300 4vs5
All 5'+20’ 310 3vs5
Al12 2 400 3vs5

B24 But 4'30 3vs5

Aucun joueur ne rentre car la mineure de A12 estpénalité différée au moment du but (pas affichéeableau)

A6 2'+5'+20° 400 4vs5
A9 2 800 3vs4
B15 But 9’15 4vs5

Un substitut de A6 prend place au banc pour 5’A%+etourne sur la glace a 9'15
(pénalité mineure la plus ancienne affichée aletabl

A6 2'+5'+20’ 4’00 4vs5
A9 2’ 9'10 3vs5
B15 But 9'15 4vs5

Un substitut de A6 prend place au banc pour 5'+& substitut de A6 retourne sur la glace a 9'15
(Pénalité la plus ancienne affichée au tableau)

4°) PENALITES DIFFEREES :

Lorsque deux joueurs d'une méme équipe sont pé&safiar une pénalité mineure ou majeure et qu’un
troisiéme joueur doit subir une pénalité mineuragx@jeure, cette derniere pénalité ne débuteralgudia
de I'une ou l'autre des deux premiéres pénali@glériiHF).

Le joueur dont la pénalité vient de se termineporra retourner sur la glace qu’apres le prenriét de
jeu suivant la fin de sa pénalité, sauf si la deona pénalité vient a échéance, auquel cas lesrpueu
retournent sur la glace dans I'ordre de leur firppdealité.
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Exemples :

A6 2 400 4vs5
A7 2 4'30 3vs5
A8 2 500 3vs5

La pénalité de A8 débutera a 6’00 et A6 ne powetaurner sur la glace a l'arrét de jeu suivanidalé sa pénalité ou a 6°30.
Dans ce cas A7 attendra un arrét de jeu aprésdbiZortira a 7’00 (Sauf but encaissé).

A7 2'+2' 300
A8 2 300
A9 2 300 3vs5

A 3’00 : A8 et A9 effectuent les mineures affichéeschronomeétre - A 5°00 A7 commence a effectugarsmiére mineure,
les équipes jouent a 4 contre 5, A8 ou A9 retoursanla glace. (Choix du capitaine)
Le deuxiéme joueur retournera sur la glace a pdet’00 sur arrét de jeu.

A6 5'+20’ 4’00 4vs5
A7 2 4’30 3vs5
A8 2 5'00 3vs5

Un substitut est nécessaire pour la 5’ de A6 Elaafité de A8 débutera a 6’30 et A7 ne pourra re@usur la glace qu'apres
un arrét de jeu suivant la fin de sa pénalité @iD8. Dans ce cas, A8 attendra un arrét de jeesap00 ou sortira a 9'00
(Sauf but encaissé).

A4 2 12’00
A5 2’ 12’00
A6 2'+2 12’00
A7 5'+20’ 12’00 3vs5

Un substitut est nécessaire pour la 5’ de A7 quaBiiehée la premiére ; il pourra retourner sugliace a 17°00
L'ordre dans lequel les trois autres joueurs éffeont leurs pénalités est au choix du capitaine.
Si l'ordre est A4, A5 et A6, A4 débutera a 12'0thetpourra retourner sur la glace qu’aprés un deéu suivant la fin de sa
pénalité a partir de 14’00 (3vs5), A5 débutera ‘@04t ne pourra retourner sur la glace qu'apréaruét de jeu suivant la fin
de sa pénalité a partir de 16’00 (3vs5) ; A6 détaude16’00 et ne pourra retourner sur la glace 80’80 sur I'arrét de jeu de
fin du tiers-temps (Sauf but encaissé)

A6 2 3'00 B7 2'+2 3'00 5vs4
B7 2 3'30 5vs4
(B7 pendant qu'il est au bdecpénalité)
L'équipe B doit fournir un substitut pour effectuare pénalité mineure de B7 ; a 3'30, les équipasrjt a 5 contre 4 car la
mineure de B7 est ajoutée au temps du substitetiour du substitut sur la glace a 7’00 (5vs5)uf®ait encaissé)
B7 effectuera la totalité du temps pour les tp#iralités et ne retournera jouer qu’au premiett dageu a partir de 9'00.

A6 5'+20’ 3'00 4vs5
A8 2’ 3'30 (Substitut de A6 pendant qu'il estlzanc de pénalité) 4vs5
A8 10’ 4’00 (substitut de A6 pendant qu'il estlaanc de pénalité)4vs5

A6 est expulsé (vestiaire) a 3'00 ; A8 est le sitilistle A6 pour la pénalité majeure ; a 3'30, A&cait une mineure pendant
gu'il est sur le banc de pénalité : la mineure @ecAmmencera a 8'00 aprés expiration de la majgei®6 ; a 4'00, les
équipes jouent a 4 contre 5 ; I'équipe A doit neettn autre substitut au banc des pénalités poectaffr la mineure de A8 qui
commencera a 8’00 ; le substitut de A8 retournardasglace a 10’00 (5vs5). La méconduite de A8 m@mcera a 10°00 ;
retour sur la glace a partir de 20’00 sur I'arréfeu de fin du tiers-temps.
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ANNONCES OFFICIELLES

1°) AVANT LE DEBUT DU MATCH (aux alentours de H-10 / H-6)

« Bonjour (bonsoir) mesdames et messieurs ».

« Bienvenue a (lieu de la rencontre)r poumatch de hockey sur glace de (nature
de la rencontre : catégorie, amicale, coupe, chamngi...) opposant I'équipe de (équipe redte)
I'équipe de (équipe visiteuse) ».

Présentation des équipes'annonce des prénoms n'a pas de caractére obiigh

Pour I'équipe de (Visiteuse), qui fawen (couleur des maillots)
N° Nom Prénom des joug@aslien(s) + joueurs de
champ dans I'ordre croissant de leur n° de maillot)
Le capitaine de I'équipe le N° Nongnam
Coach Nom Prénom
Pour I'équipe de (locale), qui jouera en (couleur des maillots)
N° Prénom nom des jofgardien(s) + joueurs de
champ dans I'ordre croissant de leur n° de maillot)
Le capitaine de I'équipe le N° Nongénam
Le coach Nom Prénom

Présentation des arbitres

« Arbitre(s) de la rencontre : Nom, prénom ».
Nom, prénom ».
« Juges de ligne, monsieur Nom, prénom simonNom, prénom ».

Hymnes: (en fonction du protocole établi)

« Mesdames et messieurs, merci de bien vouloir kemgs pour les / I'nymne(s) national(aux) »
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2°) BUT ET ASSISTANCES

« A 42’17, but pour I'équipe de , marqua¥ le N° 98 LEWIS George
assisté du N° 53 POPOV Peter et du N° 16 CHAN».

Correction d’'un but :

« Correction du but N° pour I'équipe de but marqué par le N° __ (Nom, prénom) assisté
du N° (Nom, prénom) et du N° (Nomnpra).

But non valable :

« But non valable ».
« Le jeu a été arrété avant que le palet travarigne de but »
« Le palet a traversé la ligne de but apres I'etin du temps de jeu a la fin de la
période »
« Un joueur attaquant se trouvait dans le tereitde but ».
« Le palet n’a pas traversé entiérement la lgméut »
« Le but était déplacé ».
« Le palet a été projeté dans le but avec & pati
« Le palet a été projeté dans le but avec la main
« Le palet a été dévié dans le but par un arbitre
« Le palet a été projeté (dévié, dirige) darfsutepar une crosse haute »

3°) PENALITES

Pénalité mineure (2') :

« A 42’17, deux minutes de pénalité au N° oy de I'équipe de pour »

Pénalité mineure au gardien de but (2) :

« A 42’17, deux minutes de pénalité au N° o de I'équipe de pour
La pénalité sera effectuée par le N° (Nom) ».

Pénalité de banc mineure (2') :

« A 42’17” deux minutes de pénalité de banc mieepour I'équipe de pour
La pénalité sera effectuée par le N° (Nom) ».
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Pénalités mineure simultanées (2') :

(Note : la pénalité de I'équipe visiteuse sera arg@e en premier).

« A 42'17", deux minutes de pénalité au N° oy de I'équipe de (visiteuse)
pour ».

« A 42'17", deux minutes de pénalité au N° oy de I'équipe de (locale)
pour ».

Double Pénalités mineures a un méme joueur (2'+2?)

« A 42’17, deux minutes plus deux minutes de pié@au N° (Nom) de I'équipe
de (visiteuse) pour ».

Pénalité de méconduite (10') :

« A 42'17", pénalité de méconduite au N° (Nom de I'équipe de (visiteuse)
pour ».

Pénalité mineure plus pénalité de méconduite :

« A 42'17” deux minutes de pénalité au N° (Nom de I'équipe de pour
plus10’ de méconduite ; la pénalité mineure séfectuée par le N° (Nom)

Pénalité majeure plus pénalité de méconduite pouelmatch (5'+20’) :

« A 42’17 cing minutes de pénalité majeure au N° (Nom) de I'équipe de
pour plus pénalité de méconduite pourdtch automatique.
La pénalité de 5'sera effectuée par le N° __oniiN ».

Pénalités majeure + mineure + méconduite de match’(+ 2’ + 20")

« A 42’17’ cinq minutes de pénalité majeure au N° (Nom) de I'équipe de
pour plus deux minutes de pénalité pour plus pénalité de méconduite pour le match
automatique. Les pénalités de 2’ et 5’ serdietctfiees par le N° __ (Nom) ».

Pénalité de méconduite pour le match (20") :

« A 42’17 pénalité de méconduite pour le matciNdu__ (Nom) de I'équipe de
pour »

Pénalité de match (25') :

«A 42’17, pénalité de match au N° _ (Nom) de [l'équipe de ;
la pénalité de 5’ sera effectuée par le N° _Non() ».
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Tir de pénalité pendant le match :

« A 42'17", tir de pénalité pour I'équipe de
Le tir de pénalité sera effectué par le N° _Nor{) »

4°) ANNONCES TECHNIQUES

Changement de gardien pendant un arrét de jeu :

« A 42’17, changement de gardien pour I'équipe de (nom). Le N° (nom)
remplace le N° (nom) ».

Changement de gardien de but pendant le jeu :

« Un changement illégal du gardien de but a progd@urét de jeu ».

Temps-mort (30”) :

Début du temps mort : « Temps mort demandé panmipéode ».

Fin du temps mort : « Fin du temps mort ».

Temps restant dans la période :

« Une minute avant la fin de la (premiére, deuxiepggiode »

« Deux minutes avant la fin de la troisieme périede

Résultats a la fin de chaque période :

« Résultats a la fin de la premiére (deuxieme)ooléri (équipe hote) (équipe visiteuse)

Tirs cadrés a la fin de la $© et 2™ période :

« Tirs cadrés au cours de |£¢bu 2™ période) : I'équipe de (visiteuse) a eftféct tirs,
I'équipe de (locale) a effectué irs >t

Tirs cadrés a la fin de la 3eme période ou fin dalprolongation :

« Tirs cadrés au cours de E'Spériode (ou prolongation) I'’équipe de ifeisse) a effectué
tirs, I'équipe de (locale) tirs »
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Nombre de spectateurs (milieu de la 3eme période) :

« L’assistance de cet aprés-midi (soir) est de ___ spectateurs »

Fin de 3eme période en cas d'égalité :

« Les équipes étant a égalité a la fin du tempkemntaire, apres une pause de trois minutes (15’ s
prolongation de 20 mn), elles disputeront unelgmgation de minutes (5’,10' ou 20’ selon
reglement sportif). Le match sera terminé amggebut marqué »

Fin de prolongation en cas d’'égalité :

« Le score étant toujours égal aprés la prolongatious allons procéder a I'épreuve des tirs au but
Les deux eéquipes effectueront chacune altemra@ént une série de trois tirs par trois joueurs
différents ».

Egalité a I'issue de la premiére série de tirs auub :

« Le résultat est toujours égal a l'issue de lanpéee série ; la séance de tir au but se poursug forme
de mort subite avec arrét du match dés lor&éftdntement de deux joueurs donnera le résultaisif »

5°) A LA FIN DU MATCH

Résultat final :

« Résultat a la fin du match (équipe locale) _ / (équipe visiteuse)

Meilleurs joueurs du match :

« Mesdames et messieurs, les meilleurs joueursadichreont recevoir une récompense qui leur seregseem
par (nom du représentant) de nom ¢lu sponsor), partenaire du match.
- Le meilleur joueur de I'équipe de (perdant) estle  (Nom)
- Le meilleur joueur de I'équipe de (gagnant) est?le  (Nom)

Clbture de la rencontre :

« Le club de (locale), vous remercie deevarésence et vous souhaite un bon retour ».
« Le prochain match dans cette patinoire auraléeu (date), ou I'équipe de (nom)
accueillera I'équipe de (visiteuse) ».
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5°) ANNONCES DE SITUATIONS DES EQUIPES
EN DEBUT ET FIN DE PENALITES

Début
Avant /
A B
5-5
5-5
5-4
5-4
5-4
5-3
5-3
4 - 4
4 - 4
4 - 4
4 - 3
4 - 3
4 -3
3-3
3-3
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Fin de pénalité :

Apres
A B
5-4
4 - 4
5-5
5-3
4 -4
5 -4
4 -3
5-4
5-5
4 -3
4 -4
5-3
3-3
4 -3
5-3

ANNONCES

Annonce de la pénalité dédjuipe B

Annonces des pénalités Aet B +
« les equipes jouent en nombre égal »

« les deux équipes jouent en nombre égal »
Annonce de la pénalité dédjuipe B

Annonce de la pénalité de l'éigpe A +
« Les équipes jouent en nombre égal »

Pas d’annonce.

Annonce de la pénalité de I'équipe A +
« L’équipe B joue en infériorité »

« L’équipe A___ joue au complet »
« Les deux équipes jouemt@ombre égal »
Annonce de la pénalité dédjuipe B
« Les équipes jouent en nombre égal »
« L’équipe A____ joue au complet »

Annonce de la pénalité de l'éige A +
« Les deux équipes jouent en nombre égal »

Pas d’annonce.

« L’équipe A____ joue au complet »
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6°) EN CAS DE PANNE DU CHRONOMETRE ELECTRONIQUE

« Mesdames et messieurs, la mesure du temps estugieé a I'aide d’'un chronometre manuel ».

Information sur le temps de jeu (sur un arrét de @) :

« minutes secondes jouées dans la _iodgér
ou
« minutes secondes restant a jouer dans | période »

Information sur les temps des pénalités restantes :

« ll reste minutes secondes de pénalit€ au (Nom) de I'équipe de (visi®us
« Il reste minutes secondes de pénalid’au _ (nom) de I'équipe de (locale) »

Retour au chronometre électronique :

« Mesdames, messieurs, le temps de jeu est cauadtironomeétre électronique »
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ANNEXES

Vous trouverez aux pages suivantes :
1°) BORDEREAU DE COMPOSITION D’EQUIPE

Ce document officiel peut étre téléchargé surtkefédéral au format Word et Excel.
Il pourra alors étre rempli sur ordinateur.

2°) FEUILLE DE BROUILLON
Exemple de brouillon destiné au secrétaire de mefiolde recueillir rapidement les informations
transmises par l'arbitre avant de les noter suapgort de jeu.

Chaque officiel de table de marque peut se comfiesér son propre brouillon adapté a ses besoins
ou se servir d’'une copie du rapport de jeu.

3°) FICHE DE L'OFFICIEL DE BANC DE PENALITE

4°) FICHE DE STATISTIQUE +/-

5°) FICHE DE TIRS SUR LE GARDIEN DE BUT

6°) FICHE DE MISES EN JEU
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FEUILLE DE BROUILLON

Match : Date :
EQUIPE A EQUIPE B
NOM NOM
But Temps N° joueur(s) Pénalité But Temps N° joueur(s) Pénalité

TOTAL

TOTAL
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F.F.H.G.

Fiche de statistique +/-

Match : Date :

NOM : Equipe de: Heure :

N° période : Match N°:
Participations positives / participations négatives

Temps|(+/-)|J1 [J2 [J3 |J4 |J5 |J6 Temps |(+/-)| J1 [J2 [J3 |J4 |J5 |J6

la case J1 est réservée au gardien de but. Le statisticien enregistre en permanence a chaque changement

tous les N° des joueurs présents sur la glace. Dans le cas ou le gardien est remplacé par un joueur de
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champ, on note ce N° comme 6™ joueur
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