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5 – PROGRAMME TYPE D’UNE FORMATION NIVEAU 2
Accueil (fiche de présence)







0h05
 
Présentation du stage    (objectif)







0h10
· présentation de l’instructeur
· présentation succincte de l’organisation des championnats
(FFHG, zones, ligues, groupements de ligues)

· obligation de prise de licence
 

Les documents de référence (présentation succinctes)




0h10

· directives pour table de marque

· règles de jeu IIHF
· règlement sportif 
· règlements de zone ou de groupement de ligues
Composition d’une table de marque






1h20 
· matériel
· les différents postes nécessaires
  (secrétaire papier et électronique, chronométreur, banc des pénalités, statistiques) 
 

 

 Soit Pause
(après 1h45)







0h10
Rapport de jeu FFHG








0h45
· utilité de la feuille de match
· remplissage du rapport de jeu (avant, pendant et après la rencontre)
· rapport d’incident et notification 
 Soit Pause
(après 2h30)







0h10
Les différentes sortes de pénalités






1h00
· présentation des différentes pénalités 
(Notions d’infériorité/supériorité, substitut, pénalités additionnelles) 
-codes des pénalités et gestes des arbitres
-inscription des pénalités sur le rapport de jeu



 

Gestion des pénalités








0h40
· exemples pénalités mineures coïncidentes
· exemples de buts marqués en infériorité
· exemples mineures et majeures coïncidentes
 

 Questions diverses








0h10






-    Fiche de satisfaction des stagiaires
 
Fin










4h30
(Programme pouvant être modifié selon l’organisation choisie. La durée de formation pourra être rallongée si un temps d’échange entre arbitres en formation et stagiaires TdM est prévu. Certaines notions ne sont pas abordées dans la formation niveau 1. La manipulation des pupitres ne fait pas partie de la formation).
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