LES PRINCIPES DE BASE

SIGNALER UNE PENALITE UNE PENALITE,
QUAND UNE FAUTE EST COMMISE, JE DOIS... C’ E ST UNE FA‘/‘,‘E QUI E ST.“

1 = Lever le bras.

/4
EVIDENTE:
SifFler pour arréter le jeu si l'équipe du joueur Parce qulil est clair qufil y a une Faute
qui doit étre sanctionné est en possession du palet. /s
BENEFIQUE:

Parce que celui qui Fait la Faute en tire un avantage
pour Iui ou pour son equipe.

Pointeer le joueur qui doit étre sanctionne
et Faire le geste de la Faute commise.

Aller a la table de marque. devant le cercle des arbitres. D A NG E R EU S E o

Anrionicer la pénalité a la table de marque en donnant le Parce que la Faute commise a blesse
numero du joueur et la Faute commise en Faisant ou aurait pu blesser un joueur.

& rouveau le geste de la Faute. IL NE FAUT JAMAIS INVENTER OU SUPPOSER UNE FAUTE.

Aller me mettre en place pour la mise au jeu. Sl JE N'Al PAS VU LA FAUTE, JE NE SIFFLE PAS.

QUELLE QUE SOIT LA SITUATION, MIEUX VAUT SIFFLER TARD
ET JUSTE QUE TROP TOT ET A TORT.

DEGAGEMENT INTERDIT OU PAS? BN

ILY A DEGAGEMENT INTERDIT IL N'Y A PAS DEGAGEMENT INTERDIT QUAND... ( k )
7
W,

ATTENTION:

Il ne Faut jamais inventer

A égalite ””’"é"iqL{e' une équipe larce le palet A égalité numérique, une équipe lance le palet A égalité numérique, un joueur de I'équipe ou supposer une Faute.
depuis sa demi-defensive directement au- depuis sa demi-déFensive, que celui touche le A lance le palet en direction du but opposé, Si je Hai pas vu la Faute,
dela de Ia ligne de but opposee but puis Franchi la ligne de but. mais que celui-ci touche involontairement un Je ne siffle pas.

Joueur de B qui le dévie en direction du but de A. K )

MIEUX VAUT
SIFFLER TARD

. - - - A égalité numérique, une équipe lance le palet A eg a."’te nume.nql:le, ur?e equlp.e Iffmce le palet \ =y - ET J US7- E QU E
A egalite numerique. une equipe lance le palet depuis sa demi-déFensive. celui-ci est dévié e e

depuis sa demi-déFensive directement au-dela par les patins ou la crosse dfun coéquipier un adv?rsaifje avant la ligne roelge puis va \ TR 0 P T. O"T

le territoire de but. ligne de but. | ET A TORT.
HORS-JEU OU PAS HORS-JEU?

ILY A HORS-JEU QUAND... ILY A HORS-JEU DIFFERE QUAND... ILY A HORS-JEU VOLONTAIRE QUAND... IL N'Y A PAS HORS-JEU QUAND...
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&u cours d un hors-jeu differé un joueur Un joueur rentre en marche arriere en zone
de l'équipe & l'attaque continue & Faire d'attaque en contrdlant* le palet.
le pressing ou tire en direction du but.

Un joueur est déja en zone o attaque au mo- Un joueur de lFéquipe a lattaque remet le palet
ment oLl il regcoit une passe de la zone neutre. en zorne d'attaque alors que ses coéquipiers
Y sont toujours

ILY A HORS-JEU DE PASSE QUAND...

nuelle Lengrand » http://GRIBOUILLE.ultra-book.com

le palet qui sort de la zone me touche
et qu'il retourne dans la zone alors que les

Joueurs a l'attaque s'y trouvent toujours. un joueur entre en zone d'attaque avant
le palet au moment ou il regcoit une passe.

Un joueur entre en zone avec le palet et en
le manipulant le Fait sortir de la zone puis le
rentre a nouveau tout en le controlant.

Un joueur en zone neutre Fait une passe
volontaire dans sa zone de défense alors que
des joueurs acdlverses sont enicore dans la zone.
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